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Konvencie pouzité v navode

Dany navod na obsluhu a pouzitie je ur€eny k simulatorom
SIMEPROM-01B a SIMEPROM-02aLV. Termin SIMEPROM je
pouzity v pripade, Ze popisuje Casti spolo¢né pre oba typy. V
pripade odliSnosti su verzie popisané samostatne.

Odkazy na funkcie ovladacieho programu su tlacené
zvyraznenym pismom, napr. Load, File, Device atd. Odkazy
na ovladacie klavesy su uzavreté do znakov <>, napr. <F1>.
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SIMEPROM je simulator

pamati EPROM, uréeny . ,

pre nasadenie vo Vvyvoji Vazeny

v§ade tam, kde sa pracuje zakaznik,

s pamatami EPROM a

PROM. SIMEPROM-01B je dakujeme za déveru,
schopny nahradit EPROM ktora ste nam prejavili
od 2716 po 27512 s dobou zakupenim  simuléatora

pristupu > 120 ns.
SIMEPROM - 02aLV je schopny nahradit EPROM a PROM od
2716 po 27040 s dobou pristupu 85 alebo 120 ns.
KedZe simulator SIMEPROM obsahuje CMOS RAM, ktorej
obsah je mozné kedykolvek jednoducho zmenit, umoznuje
preto nahradit’ Standardny cyklus ladenia (cca 20 min) :

e vypnutie zariadenia

* vybratie EPROM z patice

e vymazanie EPROM

e naprogramovanie EPROM

e zasunutie EPROM do patice

e zapnutie zariadenia

podstatne jednoduchSim postupom (podla typu a velkosti
EPROM - 1...15s) :
* "naprogramovanie" SIMEPROM.

Naviac pomocou SIMEPROM je mozné vyvijanému zariadeniu
programovo vnutit signal RESET a teda je mozné ladit
programové vybavenie bez manipulacie s vyvijanym
zariadenim.

Spriahnutim dvoch simulatorov SIMEPROM je mozné ziskat
konfiguraciu word od 2Kx16bit az po 64Kx16bit, potrebnu pre
simulaciu EPROM v 16 bitovych systémoch, pripadne je ich
mozné pouzivat ako dva nezavislé simulatory. Spriahnutim
Styroch simulatorov je mozné ziskat konfiguraciu double word,
alebo ich pouzit ako Styri nezavislé simulatory.

SIMEPROM je periférne zariadenie pocitaov triedy IBM PC
AT a vysSich typov.

SIMEPROM-01B sa k pocitacu pripaja cez paralelny (printer)
port, ur¢eny na pripojenie tlaciarne. SIMEPROM-01B mo6ze byt
napajany z ladeného systému, alebo z externého napéjacieho
zdroja (nie je su€astou dodavky - je mozné ho dokupit’ ).

SIMEPROM-02aLV sa k pocitacu sa pripaja cez paralelny port,
alebo cez sériovy port RS 232 pomocou modulu sériovej
komunikacie. Sériova linka obsahuje galvanické oddelenie.
SIMEPROM-02aLV méze byt napajany z ladeného systému
alebo z externého napdjacieho zdroja dodavaného spolu so
simulatorom.
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Nazvoslovie, pouzité v texte a v ovladacom programe :

Buffer oblast v opera¢nej paméti alebo na
disku, ktora sluzi na uchovanie dat,
potrebnych na loadovanie simulatora.

Printer port paralelny port na PC, uréeny na
pripojenie tlagiarne (ekvivalentny termin -
LPT port)

HEX format format zapisu Udajov tak, aby bol
Citatelny Standardnym textovym

editorom, teda napr. BYTE 5AH je
zapisany ako znak 5 a znak A - to
znamena 35H a 41H. Jeden riadok
zdznamu takého suboru obsahuje aj
adresu , na ktorej sa Udaje nachadzaju a
cely zaznam je zabezpeleny kontrolnou
sumou, takze je mozné zistit i pripadné
chyby v tdajoch.

HW simulator fyzicky simulator, pripojeny na LPT port
priamo, alebo prostrednictvom redukcie,
alebo na sériovy port

Logicky simuldtor jednotlivé HW simulatory je mozné
priradit do zostav, ktoré nazyvame
logicky simulator (LS). Logicky simulator
je mozné vytvorit jednym, dvoma alebo
Styrmi HW simulatormi a tak simulovat
systémy s konfiguraciou EPROM BYTE,
Word aj DOUBLE Word.

Minimalne poziadavky na PC:

« |IBM PC AT a vysSie, min. 512 KB RAM

o CD drive, hard disk 2 MB volny priestor

¢DOS 32 a vysSi, Windows 3.x alebo Windows
95/98/Me/NT/2000/XP

e volny Standardny paralelny port (ako pre tladiaren) alebo
volny sériovy port(len pre SIMEPROM-02aLV).
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SIMEPROM-01B - inétaldcia
hardware

Prepojovaci kabel, veduci od simulatora, zapojte do pocitaca
na konektor, ktory je uréeny pre pripojenie tlaciarne (printer
port). V pripade, Ze vas$ pocita¢ obsahuje iba jeden printer port,
odpojte od pocitaca kabel k tladiarni a na jeho miesto zapojte
kabel simulatora. Ak ma va$ pocita moznost pripojenia
viacerych tlaCiarni, bude vyhodné pripojit simulator na
nevyuzity printer port. V pripade, Ze mate iba jeden printer port
a spomenutd manipulacia sa vam javi ako nepohoding, je
vhodné zabezpedit' si samostatny paralelny port.

Simulator SIMEPROM-01B ma 28 pinovy simulaény konektor.
Ak potrebujete simulovat EPROM 2716 alebo 2732, na tento
konektor nasurite 24 pinovu preciznu paticu, ktora je sucastou
dodavky simulatora. Pin ¢. 12 tejto patice musi byt spojeny s
pinom ¢&. 14 simulaéného konektora. 28 pinovu preciznu paticu,
chraniacu vlastné vyvody simulacného konektora, odstrarite
len ak to bude nevyhnutné.

Simulaénu péticu zasunte do patice v ladenom systéme ako
EPROM. Orientacia simulacnej pétice je znazornena na jej
hornej strane, pin €. 1 je na plochom kabli zvyrazneny.

Poznamka:

Privodny plochy kabel Simeprom-01B zasurite do pétice vo
vyvijanom zariadeni tak, aby sa pin ¢. 14 (GND)
simulacnej pétice dotkol pétice v zariadeni ako prvy.
Pripominame, Ze vyvijané zariadenie musi byt vypnuté. Ak
Vam tento spdsob robi problémy, prepojte zaporny pol
vyvijaného zariadenia s kostrou PC natrvalo, aby zem
systému a simulatora boli na rovnakom potenciali.
Orientacia simulacného konektora je znédzornena na kryte
simulatora.

Ak je potrebné sucasne ovladat signal RESET vo vyvijanom
zariadeni, pripojte resetovaci kablik do konektora na
simulatore, C&erveny meraci hacik pripojte na "+" podl
resetovacieho kondenzatora a druhy hacik na "-" pdl. Haciky je
mozné zapojit aj na resetovacie tlacitko, znova Cerveny na
vyvod tlagitka s vy$Sim potencidlom. Prepodlovanie nepoSkodi
RESETovaci obvod. KedZe je ovladanie resetovacieho obvodu
galvanicky oddelené od SIMEPROM-01B, meracie haciky je
mozné pripojit paralelne na resetovaci kondenzator nezavisle
na tom, &i sa "resetuje" do H, alebo do L.

Zapnite napajanie vyvijaného zariadenia.
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V pripade napgjania z externého zdroja pouZite adaptér
8+15V/200mA. Polarita zdroja je nasledovna:

o—@—o

Pripojenie viacerych simulatorov
SIMEPROM-01B

Pri praci s viacerymi simulatormi je v zavislosti od
pozadovaného poctu simulatorov a technického vybavenia
pocitaca niekolko moznosti. Simulatory je mozné pripajat’ bud
priamo na printer porty (v pripade potreby pripojenia 4
simulatorov su vS8ak potrebné 4 paralelné porty a kam s
tla¢iarfiou ?), alebo pomocou $pecidlnych redukcii, ktoré su
dodavané ku konfiguraciam 2x8 bit (redukcia 2x). Redukcie
vSak je mozné doobjednat’ ako zvlastne prisluSenstvo. NizSie
sU uvedené pocty paralelnych portov (LPT) a typy redukcii, pri
vSetkych moznych kombinaciach, ktoré sa mézu vyskytnut pri
viacerych simulatoroch:

2 simulatory:
e 1ks LPT, 1ks redukcia 2x
e 2ks LPT

3 simulatory:
e 2ks LPT, 1ks redukcia 2x
e 3ks LPT

4 simulatory:
e 2ks LPT, 2ks redukcia 2x
o 4ks LPT

Poznamka:

V  pripade potreby Styroch paralelnych portov uz
nevystacime s troma Standardnymi adresami (H3BC, H378,
H278). Dal$imi adresami, s ktorymi poéita programové
vybavenie simulatora st H368, H268.

Starsie verzie ovladacieho programu SIM012 podporuji
pripojenie  viacerych simulatorov len na samostatné
paralelné porty.

1"
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SIMEPROM-02aLV - intaldcia
hardware

Rozhodnite sa pre typ prenosu, ktorym bude komunikovat vas
pocita¢ so simulatorom. Volba bude zavisiet od konkrétnej
situacie (pocet a druh volnych portov, potreba galvanického
oddelenia, ...).

Paralelny prenos

Paralelny prepojovaci kabel, zapojte do pocitaca na konektor,
ktory je urCeny pre pripojenie tlaciarne (printer port). V pripade,
Ze va$ pocita¢ obsahuje iba jeden printer port, odpojte od
pocitaca kabel k tlaiarni a na jeho miesto zapojte kabel
simulatora. Ak ma vas pocita¢ moznost' pripojenia viacerych
tlagiarni, bude vyhodné pripojit’ simulator na nevyuZity printer
port. V pripade, Ze mate iba jeden printer port a spomenuta
manipulacia je pre vas nepohodina, zabezpecime Vam
samostatny paralelny port. Opacny koniec kabla zapojte do
simulatora.

Sériovy prenos

Zastréte modul sériovej komunikacie do sériového portu
(COM). Zastréte prepojovaci kabel do modulu sériovej
komunikacie a druhy koniec kabla do simulatora. Davajte
pozor na spravnu orientaciu modulu sériovej komunikacie.
V pripade pouzitia 9 pinového konektora sériového portu,
pouzite vhodnu redukciu 9 — 25 pinov.

Simulator SIMEPROM-02aLV ma 32 pinovy simulaény
konektor. V pripade, Ze potrebujete simulovat EPROM 2716
resp. 2732, na simula¢ny konektor nasunte 24 pinovu preciznu
paticu. Pin €.12 tejto patice musi byt spojeny s pinom ¢.16
simulaéného konektora. Ak potrebujete simulovat EPROM
2764 az 27512 na simulaény konektor nasunte 28 pinovu
preciznu paticu, tak aby pin €.14 tejto patice bol spojeny s
pinom ¢€.16 simula&ného konektora.

Simula¢ny kabel SIMEPROM-02alLV zasunte do patice v
ladenom systéme ako EPROM. Orientacia simulaéného
konektora je zrejma z oznacenia pinov na konektore. Ako
pombcka mbze posluzit aj Cerveny pasik na pasovom vodici -
je na strane pinu 1 simulaéného konektora.

Poznamka:
V pripade pripojenia Simeprom-02alLV k pocitacu cez
printer port zasurite simulacny kabel do pétice vo
vyvijanom zariadeni tak, aby sa pin ¢. 14 simulatora
dotkol pétice ako prvy. Pripominame, Ze vyvijané
zariadenie musi byt vypnuté. Ak Vam tento spésob robi
problémy, prepojte zéporny pél vyvijaného zariadenia s
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kostrou PC natrvalo, aby zem systému a simulatora boli
na rovnakom potenciali.

SIMEPROM-02aLV je mozné napajat z externého zdroja
(su€ast dodavky), ktory pouzite v pripade, ze zdroj Vcc vo
vyvijanom zariadeni nema vykonovu rezervu pre napajanie
simulatora. Druhym dévodom je simulacia LV EPROM.
V tomto pripade je pouzitie externého zdroja nutnostou. Pokial
externy zdroj nie je pripojeny, simulator bude napajany z vasej
aplikacie.

Ak je potrebné sucasne ovladat signal RESET vo vyvijanom
zariadeni, pripojte resetovaci kablik do konektora na
simulatore, C&erveny meraci hacik pripojte na "+" pol
resetovacieho kondenzatora a druhy hacik na "-" pdl. Haciky je
mozné zapojit aj na resetovacie tlacitko, znova Cerveny na
vyvod tlagitka s vy$Sim potencialom. Prepdlovanie neposkodi
RESETovaci obvod. KedZe je ovladanie resetovacieho obvodu
galvanicky oddelené od SIMEPROM, meracie haciky je mozné
pripojit paralelne na resetovaci kondenzator nezavisle na tom,
¢i sa "resetuje” do H, alebo do L.

Zapnite napajanie vyvijaného zariadenia.

Pripojenie viacerych simulatorov
SIMEPROM-02alLV

Pri praci s viacerymi simulatormi je v zavislosti od
pozadovaného poctu simulatorov a technického vybavenia
pocitaca niekolko moznosti. Simulatory je mozné pripajat bud’
priamo na printer porty a sériové porty alebo pomocou
Specialnej redukcie, ktorl je mozné doobjednat ako zvlastne
prislusenstvo. Redukcia je ur¢ena na pripojenie 2 simulatorov
k jednému paralelnému portu. NiZSie su uvedené pocty
paralelnych portov (LPT), sériovych portov (COM) a redukcii,
pri vSetkych moznych kombinaciach, ktoré sa mézu vyskytnut
pri viacerych simulatoroch:

2 simulatory:

e 1ks LPT, 1ks redukcia 2x
e 2 ks LPT

e 1ks LPT, 1 ks COM

¢ 2 ks COM

3 simulatory:

e 1ks LPT, 1ks redukcia 2x, 1ks COM
e 2ks LPT, 1ks redukcia 2x

e 2 ks LPT, 1 ks COM

e 3 ks LPT

e 3 ks COM

13



L ELNEC spol. s. r. 0.

4 simulatory:

e 1ks LPT, 3ks COM

e 2ks LPT, 2 ks - redukcia 2x

e 1ks LPT, 2 ks - redukcia 2x, 2 ks - COM

o4 ks LPT

¢4 ks COM

Poznamka:
V  pripade potreby Styroch paralelnych portov uz
nevystacime s troma Standardnymi adresami (H3BC, H378,
H278). Dal$imi adresami, s ktorymi poéita programové
vybavenie simulatora st H368, H268.
Starsie verzie ovladacieho programu SIM012 podporuju
pripojenie  viacerych simulatorov len na samostatné
paralelné porty.

14
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Délezité upozornenia:

e SIMEPROM zasuvajte do patice systému pri vypnutom
napajacom zdroji systému.

 RESETovaci obvod je prispdsobeny vybijaniu resetovacieho
kondenzatora.

e Zem simulatora je galvanicky spojena so zemou PC a teda
pri pouziti SIMEPROM-01B, a aj SIMEPROM-02aLV s
paralelnym prenosom, bude zem PC galvanicky spojena so
zemou ladeného systému. Je vhodné, aby PC aj vyvijané
zariadenie boli napajané z tej istej zasuvky 220V, alebo zeme
PC a vyvijaného =zariadenia boli prepojené dostatoCne
dimenzovanym vodic¢om.

e Pri pouziti viacerych simulatorov SIMEPROM-02alLV
suCasne je potrebné, aby pri funkcii Download bolo na
vSetkych napajacie napétie.

o Dbajte na Cistotu kontaktov patice simulatora - vhodné je
ochrannu péticu po ur€itom ¢ase vymenit za novu.

o Aj ked obvody, pouzité v SIMEPROM, maju ochrany proti
elektrostatickému naboju, vSetku VasSu energiu vsak
absorbovat nemusia

* V sortimente vyrobkov firmy ELNEC su ochranné PODy pre
simulatory SIMEPROM-01B aj SIMEPROM-02, ktoré znizuju
moznost poskodenia simulatora elektrostatickym vybojom a
vyrovnavacimi pradmi na minimum. Simulator SIMEPROM-
02aLV uz obsahuje tieto ochranné obvody.

Vzhladom na tazko vycislitelny pocet druhov paralelnych
portov a na fakt, Ze paralelné rozhranie (Centronics), ur¢ené
na pripojenie tladiarne, nie je normované ani po stranke
protokolu, ani po stranke technickej, naozaj sa méze vyskytnut
pripad, ked sa nase zariadenie nevie s PC "dohodnut”. Ak sa
tento problém, prejavujuci sa neschopnostou komunikacie
medzi PC a simulatorom, pripadne nespolahlivostou tejto
komunikacie, narazite aj Vy, skuste, €i sa rovnaky problém v
spolupraci so simulatorom prejavuje aj na inych PC, resp. na
inych paralelnych portoch vo vaSom okoli. Ak nie, prosili by
sme o zdokumentovanie stavu, teda o presny popis
konfiguracie Vasho PC (typ, vyrobca, rychlost, operacny
systém, rezidentné programy; vyrobca, typ pripadne 10 na
VaSom paralelnom porte), a inych okolnosti, ktoré méze mat
suvis s danym problémom.

Poznamka:
Zapojenie RESETovacieho obvodu je v prilohe A.
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Programové vybavenie

Sucastou dodavky simulatora je CD s ovladacim programom a
doplnkovymi informaciami. Obsah CD je mozné volne Sirit ako
DEMO verziu ovladacieho programu k simulatorom firmy
ELNEC. Pripadné odliSnosti a doplnky tohoto navodu na
obsluhu ngjdete na www.elnec.sk .

InStalacia programového vybavenia

InStalacia programového vybavenia pre simulatory je velmi
jednoducha - z CD spustite inStalaény program, ktory Vas
bude procesom inStalacie sprevadzat a vykona vsetky
potrebné kroky, potrebné pred prvym spustenim ovladacieho
programu.

Ak pouzivate operacny systém DOS, spustite program Install.
Ak pouzivate operacny systém MS Windows, spustite Setup.

Programy SIMO12.EXE (pre DOS) a SIMO012W.EXE (pre
Windows) su spolo¢né ovladacie programy pre vsetky
simulatory firmy ELNEC. Zaru€ujeme bezproblémovy chod pod
akymkolvek z horeuvedenych opera¢nych systémov. Rovnako
praca v pozadi pod operaénymi systétmom Windows je
bezchybna.

Pre DOS verziu ovladacieho programu SIM012, pod
operaénymi systémami Windows 3.xx /95/98 je vhodné
dodrzat niekolko odporucani:

e Program spustat ako celoobrazovkovu DOS aplikaciu
(Full Screen) v textovom méde. V grafickom mode je
program pomalsi.

e Ak chcete, aby simulator programoval v pozadi, je
potrebné nastavit WIN95: Zastupca / Vlastnosti / Rézne /
Pozadie - vzdy potlacit = nie, WIN3xx: v odpovedajucom
PIF subore nastavit volbu Execution na Background.

Nové verzie ovladacieho programu

Pouzivanie najnovSich verzii ovladacieho programu pre
simulator je potrebné z hladiska maximalneho vyuzitia jeho
vlastnosti.  Najnov8iu  verziu  ovladacieho  programu
(SIM12ARC.EXE /SIMWARC.EXE) mozete bezplatne ziskat
na internetovej stranke www.elnec.com v ¢asti download.

Instalacia novej verzie ovladacieho
programu.

Nova verzia (upgrade) ovladacieho programu k simulatoru je k
dispozicii v skomprimovanom tvare ako samorozbalujuci sa
EXE subor (SIM12ARC.EXE /SIMWARC.EXE). Subor je
vhodné nakopirovat na disk do samostatného (temporary)
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katalégu. Po spusteni sa vytvoria vSetky potrebné subory pre
instalaciu. Dalej treba postupovat ako pri instalacii z CD. Po
ukonceni instalacie je vhodné subory v temporary katalégu ako
aj tento katalég vymazat.

Pouzivanie ovladacieho programu

Ovladacie programy pre naSe vyrobky nie su v case
expedicie infikované Ziadnym druhom pocitacového viru.
Pre zvySenie bezpecnosti je kazdy nas ovladaci program
vybaveny kontrolnym algoritmom, ktory pripadné budtce
napadnutie pocitacovym virom ohlasi.

Spustenie ovidadacieho programu

Zadajte z prikazového riadku MS/PC-DOS:
SIM012
pre Windows: dvakrat kliknite na ikonu Sim012w.

Ovladaci program po spusteni automaticky prehlada vsetky
dostupné porty a vyhlada pripojeny hocijaky ELNEC simulator.
Kedze programy SIM012 / SIMO12W su spolo¢né pre vSetky
simulatory firmy ELNEC, programy zistuju pritomnost vSetkych
podporovanych simulatorov (SIMEPROM-01B, SIMEPROM-
02, SIMEPROM-02aLV ).

Poznamka: Ovladaci program po spusteni kontroluje svoju
integritu  porovnanim ocakavanej a vypocCitanej kontrolnej
sumy. Ak tato kontrola prebehne Uspesne, program zobrazi
Standardnu uZivatelski obrazovku a ¢aka na Vase pokyny.

V pripade, Ze ovladaci program nie je schopny komunikacie so
simulatorom, vypiSe hlasenie o chybe s popisom moznych
zdrojov problémov (simulator nepripojeny, zle zasunuté
konektory, chyba napdjania, printer port je nekompatibilny,
alebo je nastaveny chybne...). Chybu je potrebné odstranit’ a
potom stladit lubovolnu klavesu. Ak sa pri¢ina poruchy
neodstrani, po stlaceni lubovolnej klavesy program pokracuje v
¢innosti v DEMO mode, teda pristup na simulator nie je mozny.
Ak sa vam nepodari zistit’ pri¢inu poruchy, kontaktujte vyrobcu.

19



il ik ELNEC spol. s. r. 0.
“\ L

Préca s ovladacim programom
SIM012

Spustenie programu

Po spusteni ovladacieho programu SIMO12.EXE prebieha
kontrola celistvosti programu a kontrola pritomnosti
SIMEPROM.
Program SIM012 po spusteni automaticky vyhladava
pripojeny(é) simulator(y) na vSetkych existujucich LPT a COM
portoch (adresa COMu sa zadava len v pripade SIMEPROM-
02aLV).Tento spdsob mozno potlaéit zadanim parametra s
adresou LPT alebo COM, na ktorom je simulator pripojeny. V
tomto pripade hladd ovlddaci program simulator len na
Zelanom porte. Parameter ma tvar /Ayyy, kde yyy je adresa
prislusného LPT alebo COM zadana v hexadecimalnom tvare.
Ak pouzijete tento parameter viackrat a vZdy s inou adresou
LPT alebo COM, zadate tak programu zoznam portov, na
ktorych méze simulator(y) vyhladat. Tento zoznam akceptuje
aj sluzba Device / Presentation po¢as behu programu.
Priklad spustenia programu s parametrami :

SIM012 /HE /A378 /A2F8
Ak v8etko prebehne v poriadku, program zobrazi Standardnu
uzivatel'sku obrazovku a ¢aka na vase pokyny.

V pripade, Ze ovladaci program nie je schopny komunikacie so
SIMEPROM, program vypiSe hlasenie o chybe s popisom
moznych zdrojov problémov (simulator nepripojeny, alebo zle
zasunuty konektor, printer port, alebo sériovy port je
nekompatibilny, alebo je printer port nastaveny ako
obojsmerny...). Chybu je potrebné odstranit a potom stlagit
fubovolnu klavesu. Ak sa priina poruchy neodstrani, po
stlaeni lubovolnej klavesy program pokracuje v €innosti v
Demo mdde, teda download simulatora nie je mozny. Ak sa
vam nepodari zistit pri¢inu poruchy, spojte sa s vyrobcom
simulatora.

Do ovladacieho programu SIM012 (od verzie 4.13) je
implementované  protokolovanie = komunikacnych  chyb
simulatora SIMEPROM-02aLV do suboru SIMO12.ERR. Subor
sa vytvara v pracovnom (aktualnom) katalégu, v pripade ak uz
subor existuje, budd nové chybové protokoly zapisované na
jeho koniec.

Poznamka:
SIMEPROM-02alV musi mat’ napéajanie pred spustenim
ovladacieho programu.
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UzZivatel'ska obrazovka

Uzivatelska obrazovka obsahuje tieto celky :

« IMATRIKULACIA nazov , copyright a verzia
ovladacieho programu

e MENU ponuka Cinnosti ovladacieho
programu

e okienko SIMULATOR informécie o pritomnosti HW
simulatorov na portoch

e okienko STATUS informacie o stave simulatora a
ovladacieho programu, o velkosti
buffra a jeho umiestneni (memory,
disk) a o nazve adresara, z ktorého
bol program spusteny

e okienko pre zobrazenie aktualnej konfiguracie so

zvyraznenim prave aktivneho logického simulatora

¢ HOT KEYS zoznam hortcich klaves, na ktoré
program reaguje
e HELP struény popis vybraného prikazu.
IMATRIKULA CIA MENU TYP ZVUK. SIGNALU

pevice

PRESENT

U OGTOAL STM, e A
~Ra

| receeceameas |
E]” D] L>
DEDDEDDER |

R

HOT KEY HELP

Jednotlivé polozky z MENU sa vyberaju Standardnym
sposobom bud pomocou kurzora a potvrdenim klavesou
<Enter>, alebo pomocou zvyrazneného pismena v polozke
MENU. Zrychleny spdsob ovladania je pomocou "horucich"
klaves, popisanych v riadku HOT KEYS.

Upozornenie:
Udaje, ktoré sa zadavaju z klavesnice, su v HEXa tvare.
Vynimku tvori blok ASCII v polozke View/Edit Buffer.
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Zoznam hortcich klaves.

<F1> Help Vyvolanie napovedy

<F2> Save UloZenie suboru

<F3> Load Nagitanie stboru do buffra

<F4> Edit Prezeranie/editacia buffra

<F5> Config Nastavenie konfiguracie zostavy

<F7> RESET ON Aktivacia signalu RESET v aktivnom LS
<F8> RESET OFF Deaktivacia signalu RESET v aktivnom LS
<F9> Download Download do aktivneho LS

O Systéme ndapovedy - HELP

Kontextovo citlivd napovedu mbzete ziskat kedykolvek
stlatenim klavesy <F1> okrem pripadov, ked simulator
vykonava nejaku ¢innost (napr. download). Ak uz mate
otvorené okienko napovedy, opatovnym stlaéenim <F1>
ziskate zoznam vSetkych sprav napovedy pouZitych v
systéme. Odtial si m6Zete vybrat a zobrazit' ktordkolvek z nich.
Text napovedy mbdze obsahovat tzv. kFa€ové slova
(zvyraznené polozky), z ktorych niektoré vam mézu poskytnat
dalSie informacie (tzv. krizové referencie).

V napovede su farebne odlisené

e slova oznacujuce klavesy, o ktorych informuje aktualna
napoveda

o vSetky ostatné, vyznamom dblezité slova

e aktualna krizova referencia, klavesou <Enter> dostanete o
nej dalSie informacie.

e neaktivne krizové referencie, kurzorovymi klavesmi ich
mbzete vyberat a po potvrdeni klavesou <Enter> ziskavat
tak dalSie informacie.

Device

Toto menu poskytuje prikazy na
nastavenie  pritomnosti  HW
simulatorov, na ich priradenie do
logickych  zostav  (logickych

Presentation

simuldtorov - LS) a na EES?’E SEF i
manipulaciu s tymito LS. Dgaﬂoad
Zvolena konfiguracia je vzdy Additional info “F1

graficky znazornena v okienku v
pozadi obrazovky a kedZe mbze
obsahovat niekolko LS, jeden z
nich je vZdy aktivny. Aktivnost v
tomto pripade znamena, ze
pouzitie prikazov Reset ON,
Reset OFF a Download bude smerovat prave na tento
aktivny LS. V spominanom okienku je farebne aj graficky
odliseny od ostatnych. Aktivnost LS sa prepina pouzitim
prislusného prikazu v tomto menu alebo skracovacimi
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klavesami <Alt> + poradové Cislo LS. Klavesou <Tab> resp.
<Shift+Tab> docielite postupné prepinanie aktivnosti LS
smerom hore resp. dole. Na aktivny LS sa vztahuje tiez prikaz
Additional info poskytujuci rozsirujuce informacie, ktoré v
okienku v pozadi nie su zobrazené.

Device / Presentation

Tento prikaz nesie informacie o pritomnosti HW simulatorov na
LPT alebo COM porte. Ak program bezi v Demo rezime,
vyplyvaju tieto informacie zo suboru SIM012.SET (ak existuje),
alebo z default nastavenia. Kedze program robi automaticku
identifikaciu pripojenia HW simulatorov len pri spusteni
programu, nedokaze zistit zmeny pomerov na portoch pocas
behu programu (ak napr. pripojite alebo odpojite niektory zo
simulatorov). Pouzite preto v takomto pripade tento prikaz a
upresnite informacie o pritomnosti HW simulatorov na porte
pouzitim sluzby <F10>, ktora vykonava automaticku
identifikaciu simulatorov a aktualizuje informacie v pracovnom
okne aj v pozadi celej obrazovky. Tieto informacie totiz velmi
Uzko suvisia s prikazom na nastavenie konfiguracie, ktory
poskytuje vSetky mozné logické simulatory (LS) zlozitelné z
aktualneho poctu pritomnych HW simulatorov.

V pripade, Ze program nenajde na Ziadnom z portov pripojeny
aspon jeden simulator (bez ohladu na typ), bude automaticky
bezat v Demo rezime so zablokovanymi funkciami na
ovladanie signalov reset a downloadu. Aktualna konfiguracia
sa nastavi podla suboru SIM012.SET. Ak neexistuje, nastavi
sa default konfiguracia - pritomny jeden HW simulator typu 01,
prideleny do LS typu BYTE. Je to minimalna poziadavka na
rozbehnutie programu, pretoZze nutnou podmienkou na jej
splnenie je vytvorenie buffra o minimalnej velkosti 64kB prave
pre jeden HW simulator typu 01. Ak program zisti pritomnost
simulatora(ov) na porte, porovna ziskané informacie s
obsahom suboru SIMO12.SET a ak nezisti rozdiely v
prezentacii, rozbehne sa s konfiguraciou podla tohto suboru.
Ak zisti rozdiely (pomery na porte sa nezhoduju s obsahom
suboru), pokusi sa aspori Ciasto€ne zachovat LS a ostatné
zru$i. Pri absencii spominaného suboru vytvori z kazdého
pritomného HW simulatora LS typu BYTE.

Specialny pripad nastane, ak sa pri spusteni programu
vyzaduje vytvorit buffer va¢si ako je mozné v operacnej pamati
a na disku tiez nie je dost miesta. Program zvoli default
alternativu, na zaklade ktorej priradi prvy pritomny HW
simulator na porte do zostavy BYTE. Ak sa jedna o Demo
rezim, bude to simulator typu 01 bez ohladu na obsah
SIMO012.SET. Ide vlastne o splnenie minimalnej poziadavky na
rozbehnutie programu.
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Poznamka:
Ak pri spusteni programu nie je mozné vytvorit buffer ani o
min. velkosti (64kB), program ponukne mozZnost zadat’
ruéne cestu na disk, kde sa buffer méze vytvorit.

Device / Presentation / Status

Toto pracovné okienko Vam
poskytne aktualny stav pritomnosti
HW simulatorov na porte a
zaroven poskytuje moznost’ zmenit
tento stav. Vyberovymi klavesami
(<U>, <f1>) vyberte prislusny HW
simulator. Potvrdenim klavesou
<Enter> zmenite jeho stav na
opac¢ny (present / absent). Na
zaklade tychto informacii poskytne
prikaz  Configuration  vSetky
mozné varianty logickych
simulatorov vyplyvajucich z tohto
stavu. Tento spbsob aktualizacie
vSak pouZzivajte len na
demonstracné a testovacie ucely, pretoze je pouzitelny, len ak
program beZi v Demo reZime. Ina¢ je blokovany a jedinym
sposobom ako zaktualizovat' tieto informacie, je pouzit sluzbu
<F10>, ktora prevedie automaticki identifikaciu HW
simulatorov na porte. Je to tieZ jedina moznost ako zmenit beh
programu z Demo na normalny alebo naopak. Scanuju sa totiz
vSetky LPT a COM porty a podla vysledku sa nastavia nielen
informacie v tomto okienku, ale aj v okienku STATUS v pozadi
obrazovky a vSetky prisluSné riadiace premenné v programe.

Systém identifikacie sa riadi podla nasledovnych pravidiel:

¢ Najprv sa hfada SIMEPROM-01B na vSetkych LPT adresach
v poradi 3BCH, 378H, 278H a dopinkovych 268H, 368H.

e Na adresach neobsadenych simulatormi typu 01 sa
vyhladava SIMEPROM-02aLV v poradi z bodu 1.

* Nakoniec sa scanuju prehladavaju porty v poradi 3F8H, 2F8,
3E8, 2E8 a hlada sa SIMEPROM-02aLV.

KedZe je mozné zapgjat’ simulatory na LPT priamo alebo cez
redukciu, plati tu nasledovné pravidlo - pozicie su zachované
len na prvej redukcii, na ktord program pri scanovani narazi
(bez ohladu na typ). VSetky ostatné simulatory (mdzu byt aj v
redukciach) obsadzuju postupne zostavajuce volné poradia (t.j.
HW sim #1 az #4). Zvazte preto spOsoby pripajania
simulatorov k PC hlavne pri ich va¢Som pocte.

Upozornenie:
Akéakolvek zmena v tomto okienku m& za nasledok
zru$enie existujucej konfiguracie LS bez varovania.
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Poznamka:
Polozky DEVICE/PRESENTATION/TYPE a .../SIZE st len
informaéné a aktualizuj sa podlfa typu prislusného
simulatora.

Device / Configuration

HW simulatory mozno k PC pripajat cez paralelné porty
(SIMEPROM-01B aj SIMEPROM-02aLV) bud samostatne
alebo cez Specialnu redukciu, alebo cez sériové porty (len
SIMEPROM-02aLV - samostatne, t.j. na jeden port - jeden
simulator). Spésoby zapojenia mdzete fubovolne kombinovat
napr. dva HW simulatory pripojite na jeden LPT port cez
redukciu "2x" alebo na dva samostatné LPT porty atd. Podla
poc¢tu pripojenych HW simulatorov (bez ohladu na typ)
ponukne tento prikaz vSetky mozné kombinacie (t.j. logické
simulatory-LS), ktoré je mozné z tychto simulatorov poskladat.
Po vybrati jednej z nich sa vygeneruje pracovné okno, ktoré
umozriuje jednoduchym spdsobom poskladat simulatory do
logickych zostav (t.j. spominanych LS).

HW simulatory mézZete volne kombinovat, nezalezi na type
(SIMEPROM-01B, 02alLV) ani na pripojeni k PC (paralelny,
sériovy port) tj. konfiguraciu Word mézete vytvorit napr. z
SIMEPROM-01B, ktory je pripojeny na LPT cez redukciu a
SIMEPROM-02aLV pripojeného na sériovy port.

Prikaz dalej umoznuje priradit LS zakladné vlastnosti po¢nuc
typom EPROM, ktort budd simulovat, umiestnenie v buffri, az
po popis loadovacej postupnosti. VSetky nastavovacie prvky v
pracovnom okne su podrobne popisané v kontextovo citlivej
napovede, ktoru ziskate stlatenim klavesy <F1>. Konfiguraciu
je potrebné nastavit vzdy, ked sa zmeni pocet alebo poradie
pripojenia HW simulatorov prikazom Presentation. Informaéné
okno LS v pozadi obrazovky je po pouziti tohto prikazu
neaktivne a pristup k LS je zablokovany. Pracovné okno
konfiguracie pouzite tiez v pripade, ak chcete zmenit niektoru z
vlastnosti fubovolného LS (typ EPROM, umiestnenie v buffri
alebo loadovaciu postupnost).

V pripade, ze chcete zmenit aktualnu konfiguraciu, program
vypiSe varovnu spravu o tom, ze predchadzajuca konfiguracia
bude zrusena. Ak v pracovnom okne nepridelite vSetky HW
simulatory do LS, budu sa tieto povazovat za neaktivhe a
pristup k nim bude zablokovany.

Upozornenie:
Ak zmenite v aktuadlnej konfiguracii priradenia HW
simulatorov v LS, nastavia sa vsetky signdly RESET do
neaktivneho stavu, aby nedoSlo ku konfliktu v désledku
réznych drovni tychto signalov na jednotlivych HW
simuléatoroch.

25



L ELNEC spol. s. r. 0.

V pripade pripojenia jedného
simulatora je zobrazené
informaéné okno ako na
obrazku vpravo:

V pripade pripojenia dvoch simulatorov su k dispozicii dve
moznosti:

V pripade pripojenia troch simulatorov su k dispozicii taktiez

dve moznosti:

V pripade pripojenia Styroch simulatorov je mozny vyber zo
Styroch moznosti:

WORD
DOUBLE HORD
WORD, 2 = BYTE

1 ;
T 27296 size :
v E28LL conf :
: 001000 offs

seq .

sim#l 5

Vyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 4 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu BYTE a priradit takto vytvorenym LS
velkost (typ EPROM, ktord budu simulovat), umiestnenie v
buffri (offset) a downloadovaciu postupnost.
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———106. SIH #————

Hth Lam —Hig Low
51m | sim : i sim @ H&

size : 2x27912 i 2x21256
conf : :

offs : 0

seq

Vyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 4 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu WORD a priradit takto vytvorenym LS
velkost (typ EPROM, ktord budu simulovat), umiestnenie v
buffri (offset) a downloadovaciu postupnost.

Device / Configuration /1 x DOUBLE WORD

SET LOGICAL CONFIGURATION

Logical simulator H1

*Illlluln fH|L0|J7 Longh —LolLow
sim : #3 | sim : | sim : H1 sim
size : &x27256
conf : E28LL
offs : 00BBGA
seq o mel=”

Vyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 4 pritomné HW simulatory do logického
simulatora (LS) typu DOUBLE WORD a priradit takto
vytvorenému LS velkost (typ EPROM, ktorG bude
predstavovat), umiestnenie v buffri (offset) a downloadovaciu
postupnost. Dbajte na to, aby ste priradili vSetky HW
simulatory, pretoze ina¢ bude LS neaktivny.

Device / Configuration /1 x WORD, 2 x BYTE

SET LOGICAL CONFIGURATION
L0G. SIM

High —L | 0G. 2 0G. SIM #3—
sin : #2 ‘ sim : #1 im : im : H3
ize : i : 242

size : 2x21512 ot z E 1 E24LL
conf L 0e1800
offs § q L+ q @ sele”
seq @ wels”

siml [ sin#3 sin#id
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Vyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umoziujuce pridelit 4 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu WORD a BYTE, a priradit takto
vytvorenym LS velkost (typ EPROM, ktord budu
predstavovat), umiestnenie v buffri (offset) a downloadovaciu
postupnost.

Device / Configuration /3 x BYTE

SET LOGICAL CONFIGURATION

siml EHE sind3 sinié

VVyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 3 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu BYTE a priradit takto vytvorenym LS
velkost (typ EPROM, ktord budu simulovat), umiestnenie v
buffri (offset) a downloadovaciu postupnost.

Device / Configuration /1 x WORD, 1 x BYTE

SET LOGICAL CONFIGURATION
L0G. SIM #1

H13h Luu
sim ‘ sim :

size 2x2?256

conf :
offs =

seq ;

VVyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 3 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu WORD a BYTE, a priradit takto
vytvorenym LS velkost (typ EPROM, ktord budu
predstavovat), umiestnenie v buffri (offset) a downloadovaciu
postupnost.
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—1L0G.
sim
size
conf :
offs : 00B860

seq ; ue| ="

sim#?2 simH3 simih

Vyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umoziujuce pridelit 2 pritomné HW simulatory do logickych
simulatorov (LS) typu BYTE a priradit takto vytvorenym LS
velkost' (typ EPROM, ktord budu simulovat), umiestnenie v
buffri (offset) a downloadovaciu postupnost.

Device / Configuration /1 x WORD

SET LOGICAL CONFIGURATION
L0G. SIM #1

—High Low
sim : #1 ‘ sim : #2

size : 2n21256
conf : E28LL
offs : DOOGBA

seq : s+l -+"

VVyberom tohto prikazu sa vygeneruje pracovné okno
umozriujuce pridelit 2 pritomné HW simulatory do logického
simulatora (LS) typu WORD a priradit takto vytvorenému LS
velkost (typ EPROM, ktord bude simulovat), umiestnenie v
buffri (offset) a downloadovaciu postupnost. Dbajte na to, aby
ste priradili obidva HW simulatory, pretoze ina¢ bude LS
neaktivny.

sim, size, conf, offs, seq
Po vybrati poZzadovanej kombinacie sa vygeneruje pracovné
okno, ktoré umoznuje jednoduchym spdsobom poskladat
simulatory do logickych zostav (tj. spominanych LS). HW
simulatory modzete volne kombinovat, nezalezi na type
(SIMEPROM-01B, 02aLV) ani na pripojeni k PC (paralelny port
bez redukcie, alebo s redukciou, sériovy port) t.j. konfiguraciu
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WORD mézete vytvorit napr. zo SIMEPROM-01B pripojeného
na LPT cez redukciu (alebo bez nej) a SIMEPROM-02aLV
pripojeného na sériovy port. Pracovné okno dalej umoznuje
priradit LS zakladné vlastnosti po¢nuc typom EPROM, ktoru
budi simulovat, umiestnenie v buffri, az po popis
downloadovacej postupnosti. VSetky nastavovacie prvky v
pracovnom okne su podrobne popisané v kontextovo citlivej
napovede, ktoru ziskate stlatenim klavesy <F1>. Konfiguraciu
je potrebné nastavit vzdy, ked sa zmeni pocet alebo poradie
pripojenia HW simulatorov prikazom Presentation. Informaéné
okno LS v pozadi obrazovky je po pouziti tohto prikazu
neaktivne a pristup k LS je zablokovany. Pracovné okno
konfiguracie pouzite tiez v pripade, ak chcete zmenit niektoru z
vlastnosti fubovolného LS (typ EPROM, umiestnenie v buffri
alebo downloadovaciu postupnost). V pripade, ze chcete
zmenit' aktualnu konfiguraciu, program vypi$e varovnu spravu
o tom, Ze predchadzajuca konfiguracia bude zruSena. Ak v
pracovnom okne nepridelite vSetky HW simulatory do LS, budu
sa tieto povazovat za neaktivne a pristup k nim bude
zablokovany.

sim pridelenie HW simulatorov

Tato pozicia umoznuje pridelit aktivnemu logickému simulatoru
jeden z volnych HW simulatorov. Pocet a poradie HW
simulatorov vychadza z nastavenia v polozke Presentation.
Aktivnym logickym simuldtorom sa rozumie simulator,
zvyrazneny dvojitym ramcekom, symbolicky znazorfiujucim
konfiguraciu HW simulatorov. V pripade WORD konfiguracie je
navySe rozliSeny horny a dolny byte podobne ako v
konfiguracii DOUBLE WORD (horné slovo - horny a dolny
byte, doIné slovo - horny a dolny byte). Vyberovymi klavesami
(<<=>,<=>) vyberte volny HW simulator z ponuky v
poslednom riadku konfiguraéného okna. Klavesou <Enter> ho
pridelite do aktualneho logického simulatora (LS). MOZete tiez
pouzit skracovacie klavesy, ktoré su farebne odliSené. Takto
prideleny HW simulator uz nemozno pridelit do iného LS. Ak si
zelate poprehadzovat poradie pridelenia, pouzite klavesu <Ctrl
+ Enter> na uvolnenie HW simulatora z aktualneho LS a
pridefte ho do iného. Pokial nie su vSetkym zlozkam LS
(rozumie sa napr. horny aj dolny byte v konfiguracii WORD)
pridelené HW simulatory, nie je mozné nastavit pre takyto LS
velkost, umiestnenie v buffri (.. offset) ako aj downloadovaciu
postupnost. TaktieZz po ukonCeni nastavenia konfiguracie
(klavesou <Esc>) nebude tento LS pristupny. Dbajte preto na
to, aby ste pridelili vSetky fyzicky pritomné simulatory a vytvorili
tak kompletné LS.

size nastavenie vel'kosti pre log. simulator

Tato pozicia umoznuje nastavit typ EPROM, ktori bude
aktualny logicky simulator (LS) nahradzat. Tento udaj zaroven
znamena aj velkost, ktord bude v buffri zaberat. Velkost
zvolenej EPROM sa prislusne znasobi podla konkrétneho typu
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zostavy (v pripade WORD 2x, v pripade DOUBLE WORD 4x).
Tato hodnota suvisi s nastavenim offsetu, ktorym sa
aktualnemu LS prideli pociato¢na adresa umiestnenia v buffri.
Vyberom obvodu sa automaticky aktualizuje aj polozka conf
sliziaca na popis obvodu, (t.j. po€et pinov, rozlozenie pinov -
ako EPROM alebo PROM, aktivna urover signalov OE a CE).
Vyberovymi klavesami (<<>,<=>) okamzite zvolite typ
EPROM, ktoru bude simulator nahradzat. V konfiguracii BYTE
je max. velkost EPROM obmedzena velkostou pouzitého HW
simulatora. Kedze program umoznuje spajat do konfiguracii
WORD a DOUBLE WORD HW simulatory oboch typov, max.
velkost EPROM sa bude v takom pripade riadit velkostou
najmensieho zo simulatorov v danej zostave.

conf nastavenie popisu (E)PROM

Tato polozka symbolicky popisuje aktualny typ simulovaného
obvodu z hladiska rozloZenia pinov, poctu pinov a aktivnej
trovne signadlov OE a CE. Jednotlivé symboly maju
nasledovny vyznam:

E 28 L L
T akt. aroveri sign. CE (mozné hodnoty st L alebo H)
akt. droven sign. OE (mozné hodnoty su L alebo H)
pocet pinov (mozné hodnoty su 24, 28, 32)
rozlozenie pinov (E — EPROM, P — PROM)

Ak pozadujete iné rozlozenie pinov ako Standardné, napr. pri
simulacii pamati PROM, pouzite klavesu <Enter> na
vygenerovanie pomocného okna, ktoré Vam umozni popisat
simulovany obvod poc¢tom pinov, ich rozlozenim (ako EPROM
alebo PROM) a definovanim aktivnej urovne signalov OE a
CE.

Upozornenie:
Tato polozka je pristupna len pre simulatory SIMEPROM-
02alV. Pre SIMEPROM-01B a zmieSané zostavy (napr.
WORD s 01 a 02alLV) je blokovana. Automaticky sa vsak
modifikuje pocet pinov podfa velkosti vybratej EPROM.
seq nastavenie loadovacej postupnosti
Z ponuky v poslednom riadku pracovného okna si vyberovymi
klavesami zvolite jednu z mozZnych variant postupnosti, ktora
sa bude uplatihovat pri 'naprogramovani' simulatora. Klavesou
<Enter> volbu potvrdite. Vyznam pouzitych symbolov je
nasledovny:

R* - aktivacia signalu RESET
L - vlastny download
Re - deaktivacia signalu RESET
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Vyraz R* -> L -> Re teda bude znamenat, ze pred naplnenim
simulatora sa prevedie reset a po naplneni sa reset ukonc¢i. Ak
jeden zo symbolov R na zacliatku alebo na konci chyba,
znamena to ponechanie aktualneho stavu resetu pred resp. po
naplneni simulatora. Pre LS typu WORD resp. DOUBLE
WORD, plati manipulacia so signalom RESET pre vSetky HW
simulatory, ktoré su sucastou logického simulatora.

offs nastavenie offsetu pre log. simulator

Tymto prikazom sa umiestni aktualny logicky simulator (LS) do
buffra v rozmedzi celej jeho velkosti. KedZe program neblokuje
uz predtym obsadené oblasti buffra, méze sa stat, Zze sa budu
prekryvat. Zvazte preto nutnost takéhoto rieSenia, aby
nedochadzalo ku zbytoénym koliziam. Za vSetky negativne
pripady stai spomenut nacitanie udajov zo suboru na disku
do oblasti buffra obsadenej aktualnym LS. Ak sa tato prekryva
s inou, bude Ciasto¢ne alebo Uplne premazana novymi udajmi.
Velkost buffra je vzdy natolko velka, aby sa dori umiestnili
zvolené velkosti vSetkych LS tak, aby sa neprekryvali.
Vyberovymi  klavesami (<<>,<=>) okamzite zmenite
pociato€nu adresu umiestnenia aktualneho LS v buffri krokom
velkosti EPROM 2716 v rozmedzi celého buffra. Ak chcete
zvacsit krok, skombinujte vyberové klavesy s lavou klavesou
<Shift>. Krok sa zvysi na velkost EPROM 27128. NavySe po
stlaceni klavesy <Enter>, mozete offset zadat' ruéne. Program
delitelnd 800H a zabezpe€i kontrolu 'preteCenia’ velkosti
aktualnej oblasti cez koniec buffra. Presnu informaciu o
umiestneni aktualnej oblasti v buffri graficky aj Ciselne
poskytne sluzba Aditional Informations (skracovacia klavesa
<Ctrl+F1>).

Device / Reset ON

Prikazom sa vykona RESET vo vyvijanom zariadeni, ak je
resetovaci kablik pripojeny na resetovaci kondenzator,
pripadne na tlagitko RESET vo vyvijanom zariadeni. Cinnost
je teda ekvivalentna stlaceniu a drzaniu tlacitka RESET. Prikaz
je aplikovany na prave aktivny logicky simulator (LS). Aktualny
stav signalu RESET je zobrazeny v informaénom okne,
vyhradenom pre ten ktory LS.

Device / Reset OFF

Prikazom sa uvolni signal RESET vo vyvijanom zariadeni, ak
bol tento predtym v stave RESET. Cinnost je ekvivalentna
uvolneniu resetovacieho tladitka. Prikaz je aplikovany na prave
aktivny logicky simulator (LS). Aktualny stav signalu RESET je
zobrazeny v informacnom okne, vyhradenom pre ten ktory LS.
Ovplyvnovanie simulatorov SIMEPROM-01B vzhladom na
signaly RESET je ekvivalentné funkcii Reset ON.
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Device / Download

Prikazom sa data zo zvolenej oblasti buffra presunu do prave
aktivneho logického simulatora (LS). Oblast buffra, z ktorej sa
LS napifa, je dana jeho premennou offset a velkostou
EPROM (premenna size), ktor0 LS predstavuje. Okrem
vlastného presunu dat do simulatora sa vykonaju c&innosti
podla nastavenej downloadovacej postupnosti napr. Reset ON
pred downloadom a Reset OFF po downloade.

Obsah SIMEPROM-01B sa naplni nezavisle od velkosti
simulovanej EPROM a to tak, Ze data pre EPROM 27256 su
zapisané dvakrat a to od adresy 0000h aj od adresy 8000h
(nezalezi teda na drovni pinu €. 1. pri praci). Podobne data pre
EPROM 27128 su zapisané Styrikrat, atd.

Pre SIMEPROM-02aLV je download odliSny a vyplyva z poc¢tu
pinov prave simulovanej EPROM. Spbsob zapisu je
nasledovny :
e 24 pinové obvody - velkost naplnenej oblasti je 4KB
2 x 2KB pre EPROM 2716
1 x 4KB pre EPROM 2732
e 28 pinové obvody - velkost naplnenej oblasti je 64KB
8 x 8KB pre EPROM 2764
4 x 16KB pre EPROM 27128
2 x 32KB pre EPROM 27256
1 x 64KB pre EPROM 27512
e 32 pinové obvody - velkost naplnenej oblasti je 512 (256)
KB
4 (2) x 128KB pre EPROM 27010
2 (1) x 256KB pre EPROM 27020
1 x512KB pre EPROM 27040

Poznamka:
Cisla v zatvorkach platia pre 256KB verziu
SIMEPROM-02aLV.

Upozornenie:

V pripade, Ze pocas komunikacie so SIMEPROM-02alLV
dbjde ku chybe prenosu, vypiSe sa informacna chybova
sprava a prislusny LS sa deaktivuje. HW simulator, na
ktorom doSlo ku chybe sa bude povazZovat' za nepritomny.
V takomto pripade skontrolujte vSetky mozné zdroje chyb
podla odporucania chybovej informacie a zvolte v menu
Device / Presentation sluzbu <F10> na automaticku
reinicializaciu pripojenych simulatorov.
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i i Drive : C:
Tent'o prlkaz. poskytu!e Biresiive | Sipup
rozsirujuce informacie _ Filename : TEHP.BIN
o aktualnom logickom Biiier
H A p, . - el :
simulatore (dalej uz |Mcelcod B

len LS). Rozumie sa

tym LS zvyrazneny odliSnym farebnym atribitom a dvojitym
chlpatym raméekom na symbolicky znazornenych EPROM v
informacnom okne v pozadi obrazovky. K informaciam patri
Uplné meno suboru (koreSpondujice s LS) rozdelené na disk,
cestu a meno suboru s priponou. V druhej Casti je popisané
Ciselne aj graficky umiestnenie LS (resp. velkost EPROM,
ktord nahradzuje) v buffri. Polozky grafického znazornenia su
farebne rozliSené tak, aby poskytovali Uplnd informaciu o
Strukture zostavy. Informacie su doplnené Ciselne o aktualnu
velkost buffra a pociatoénd a koncovl adresu oblasti
obsadenej simulovanou EPROM. Stlaéenim lubovolnej klavesy
okno zrusite. Ak vS8ak pouzijete jednu z klaves na prepnutie
aktivity LS (<Tab>, <Shiht+Tab>, Alt+ poradové Cislo LS),
okno nezmizne, ale poskytne nové Udaje o LS, ktory sa stal
prave aktivnym.

Device / (LOG. SIM #1 - #4)

Vyberom tejto polozky sa odpovedajuci logicky simulator stane
aktivnym. Znamena to, ze pouZitie prikazov Reset ON, Reset
OFF a Download bude smerovat prave na tento aktivny LS.
Vo vzdy vysvietenom informaénom okienku v pozadi
obrazovky sa zmena aktivity prejavi farebnym aj grafickym
zvyraznenim odpovedajuceho LS. Oblast buffra obsadena
aktivnym LS bude ponuknuta v podobe pociato¢nej a koncove;j
adresy tejto oblasti v pracovnych oknach pre uloZenie resp.
nacitanie suborov ako preddefinované hodnoty. Tieto adresy
budu taktiez platné pri skokovych operaciach v ramci
prezerania alebo editacie buffra (skok na pociato¢nu resp.
koncovu adresu aktivnej oblasti). Rychlej§im spdésobom
prepinania aktivity LS je pouzitie skracovacej klavesy <Alt> +
poradové ¢islo LS, alebo <Tab> resp. <Shift+Tab> na
postupné prepinanie smerom hore resp. dole.

File (Subor)

Toto menu umoziuje
nacitanie suboru do buffra,

uloZzenie obsahu buffra do _ Buffe

suboru, zakladnu manipulaciu

so sUbormi, nastavenie a _
prezeranie adresarov, zmenu Save F2
aktualneho disku a

modifikaciu  pociato¢nej a

34



' O Software

koncovej adresy buffra pre ¢itanie a ukladanie suborov vo
formate:

binarnom,

IntelHEX

Tektronix

Motorola

Exormax

MOS technology

Pri vykonavani vSetkych prikazov z menu File sa objavi
informacné okno pre nacitanie (ulozenie). Toto pracovné
dialégové okienko obsahuje nasledovné Casti:

[ LUAD FILL
CoADOSN= =

Vstupny komunikaény riadok

Okienko pre zaznam siborov,

Okiznko pre ind&aciu aktuainsho
disku

Okienko pre modifikdc adries
bufira

Vstupny komunikaény riadok umoziiuje ruéne zadat meno
suboru, ktory sa ma nacitat (do ktorého sa ulozi obsah
buffra), alebo zadat nazov suboru so pseudoznakmi a
vytvorit' tak masku, ktorou sa filtruje zobrazovany zaznam
suborov. Klavesu <F3> pouzite v pripade, ak si chcete
prezriet obsah textového suboru, na ktory ukazuje kurzor.
Kombinacia klaves <Ctrl+Enter> umoznuje rychlu zmenu
aktualnej masky na masku ™.*, pricom vzhladom na
aktualny obsah vstupného riadku méze nadobudnut
nasledujuce modifikacie:

KOMUNIKACNY RIADOK NOVA MASKA
..\tmp . \tmp*.*
..\tmp. .. \tmp.*
..\tmp.e ..\tmp.e*
..\tmp.ex . \tmp.ex*®
..\tmp.ext AW
..\tmptmptm ..\tmptmptm.*

Ak vstupny riadok obsahuje neplatné meno suboru alebo
starl masku, nova maska bude presne "*.*".

Poznémky: Do komunikacného riadku je mozné pisat’ text
do max. dizky 256 znakov. Aktualna pozicia je vyznacena
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kurzorom. Program povoluje modifikovat iba meno suboru.
Zmenu adresara umoZriuje bud okienko pre zaznam
stiborov, alebo klavesa <F10>, ktora zobrazi stromovu
Struktaru. Pri velmi dlhom retazci znakov sa text
automaticky postuva dolava. Program filtruje vSetky
zakazané znaky. Pri nedodrZani zauzZivanej syntaxe pre
nézov suboru program vyhlasi chybu.

Okienko pre zaznam suborov obsahuje zoznam suborov
(max. 500) v aktualnom adresari, ktoré zodpovedaju maske
zo vstupného riadku a tiez nadriadeny adresar a vSetky
podadresare, ktoré su farebne odliSsené. Ak pocet suborov
v aktualnom adresari je viac ako 500, program vypiSe
varovnu spravu. V pripade, Ze subor, ktory chcete nacitat
sa medzi nimi nenachadza, vypiSte ho rucne alebo
zredukujte pocet zobrazenych suborov volbou vhodnej
masky.

Okienko umoznuje pohyb a vyber suborov v aktualnom
adresari, ktoré su usporiadané abecedne. Aktudlne
oznateny subor sa automaticky prepisuje do
komunikaéného riadku, ktory tak nesie informaciu o Uplnej
ceste. Pri prechadzani medzi adresarmi sa miesto mena
suboru vypiSe aktualna maska. Funkéné su vSetky
editagné klavesy (<>, <=>, <fI>, <U>, <Home>, <End>,
<PgUp>, <PgDn>). Jednoduchym spdésobom sa da
prechadzat medzi adresarmi a taktiez zmenit aktualny disk
(kombinaciou klaves Alt + pociato¢né pismeno).

Stromova Struktura adresarov

Stlaenim klavesy <F1> sa zobrazi stromova Struktura
adresarov, prostrednictvom ktorej mozete rychlejSie
vyhladat a zmenit Zelany adresar. Funkcia je schopna
zobrazit max. 500 adresarov aktualneho disku. Pri va¢Som
pocte resp. ak je malo pamate na zobrazenie vSetkych
adresarov, zobrazi len tolko, kolko sa da. Tento stav je
indikovany varovnou spravou vpisanou do spodného
ramceka pracovného okna vpravo. Program taktiez
kontroluje poCet vnoreni podadresarov a ohranicuje ich na
13. Pri vac¢Som pocte vnoreni upozorni na tento stav
vypisom varovnej spravy do spodného ramceka
pracovného okna vlavo. Kurzorové klavesy pouzZivajte na
pohyb v adresarovom strome (teda <Home>, <End>,
<PgUp>, <PgDn>), <Enter> pouzite na zmenu aktualneho
adresara na adresar zvyrazneny kurzorom. Klavesou
<Esc> zruSite strom a vratite sa spat do pdvodného
adresara.

Okienko pre modifikaciu adries buffra umoznuje uzivatelovi
zadat aktualnu oblast buffra (pociatocna a koncova
adresa) pre uloZzenie do suUboru na disk (vo vSetkych
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formatoch) resp. pre nacitanie suboru z disku (len binarny
format. HEXa format si Citanie riadi sam). Ak je nastavena
oblast mensia ako velkost suboru, nacita sa iba Cast
suboru odpovedajuca velkosti zvolenej oblasti. Adresy sa
zadavaju v hexadecimalnom tvare a po potvrdeni sa
prevedie kontrola rozsahu. Tato zmena adries buffra je
lokalna len pre jedno volanie procedury Load (Save), to
znamena, ze nema vplyv na adresy nastavené v menu
Device/Addresses. Riadenie Citania v HEXa formate sa
da korigovat prislusnym nastavenim v menu Options/ HEX
load. Aktivovanie tohto okna sa uskutoni klavesou <Tab>.
Opatovné stlacenie <Tab> spdsobi navrat.

Okienko pre indikaciu aktualneho disku. Ak chcete zmenit
aktualny disk, pouzite kombinaciu klaves <Alt> a pismeno,
oznacujuce dany disk.

Informacéné okienko
Loading data from disk
to buffer (Saving data

INFO
Loading data from disk to buffer

frqm buffer to dis'_‘) sa DEVICE POINTER
objavi po aktivacii BUFFER POINTER | 0276BE

. | oziene |
prikazu Load (Save) a :
podava informacie o FILE PR
adresach buffra a
suboru. Prvy riadok okienka (DEVICE POINTER) sa tu
nevyuziva (vid. menu Device). Pri praci s malymi subormi
zrejme nestihnete ani zaznamenat obsah okna - na obrazovke
je zobrazené len pocas operacie Load (Save). V pripade
velkych suborov je mozné pracu prerusit stlacenim klavesy
<Esc>, ako odpoved sa objavi hlasenie Acces cancelled by
user.

File / Load (Nacitanie)

Prikaz sluzi na nacitanie udajov zo suboru na disku do buffra.

Po potvrdeni vybraného suboru z ponukaného zoznamu

ovladaci program automaticky rozpozna format vstupného

suboru a po potvrdeni formatu nacita obsah vybraného suboru
do buffra.

Poznamky:

e Binary - Cita tidaje bindrne zo stboru na disku do buffra.

o Intel HEX - Cita udaje Intel (rozsirenym) HEX formétom zo
stboru na disku do buffra. VSetky zaznamy su kontrolované
podla zabezpecovacieho bytu na konci kazdého zaznamu. V
pripade konfliktu program vyhlasi chybu a prerusi dalSie
Citanie. V pripade, Ze ste v menu Options/ HEX Load
potvrdili volbu Interactive HEX loading (YES), program Ziada
zadat’ segment, ktorym ma byt nahradeny najniz§i segment
(zdznam typu 02) v ¢itanom HEX-a stbore.

e Pri Citani stboru z disku do buffra Intel HEX formatom s
pouZzitim negativneho offsetu sa adresy mimo rozsah buffra
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ignoruju. Po skonceni Citania program vyhlasi varovnu
spravu, Ze subor nebol precitany cely. NavySe treba ratat s
pripadom, Ze zo suboru sa neprecita ani jeden BYTE. Z
rezidentnych verzii podporuje systém negativneho offsetu len
SIMO2R a aj to len pri spusteni ako BATCH.

MOTOROLA - Cita udaje S-formédtom fy. Motorola zo
suboru na disku do buffra. Datovy zaznam typu SO ignoruje.
Nepovazuje za chybu, ak sa v jednom subore nachadza viac
typov datovych zaznamov sucasne napr. S1 a S2 (takyto
pripad by vS8ak nemal nastat). VSetky zaznamy su
kontrolované podla zabezpecovacieho bytu na konci
kazdého zaznamu. V pripade konfliktu program vyhlasi chybu
a preru8i dalS$ie Citanie.

Pokial mate na svojom disku mnozstvo suborov, ktoré
pouzivate na programovanie EPROM, iste ste k nim vytvorili
poznamky, ktoré su ulozené v textovych suboroch. Na
zobrazenie textového suboru po jeho vyhladani stlacte klavesu
<F3>.

File / Save (Ulozenie) <F2>

Prikaz uklada udaje vytvorené
v buffri, modifikované alebo
precitané z obvodu do suboru
na disk zvolenym formatom

(binarne, Motorola alebo Intel Intellex

— | | (= | O —

(rozsireny)  HEX  format). ﬁﬁlﬁ,:ﬂ'{;”
Stlacenie  horlGcej klavesy E 7 :

<F2> je ekvivalentné ng”{'axl Lot
postupnosti  File  <Enter> HSCIIEEP"HEEOJV

Save <Enter> <Enter>, to
znamena spdsob uloZenia je
zvoleny taky, aky bol pri poslednom zapise.

Binary - Uklada udaje z buffra do suboru na disku binarne.
Intel Hex - Uklada udaje z buffra do suboru na disku Intel
(rozSirenym) HEX formatom.

Motorola - Uklada Udaje z buffra S-formatom fy. Motorola
do suboru na disku. Automaticky rozhoduje o type datového
zdznamu, ktory pouzije (podla velkosti zvoleného bloku
buffra).

Exormax - Uklada udaje z buffra do suboru na disk
Specialnym formatom fy. MOTOROLA koncipovanym pre
WORD systémy. Automaticky rozhoduje o type datového
zaznamu (S-formatu) podla velkosti zvoleného bloku dat.
MOS Technology - Uklada udaje z buffra do suboru na disk
formatom MOS Technology. Maximalna velkost zvoleného
bloku dat nesmie presiahnut 64KB.
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Buffer

Ponuka Siroké moznosti prace
s buffrom ako su blokové
operacie, mazanie obsahu,
naplnenie retazcom, 4 druhy
kontrolnej sumy a
samozrejme editacia, ktora v
sebe zahffia dalSie sluzby
(vyhladavanie retazcov a ich
nahrada, vystup na tlaciaren

MR Options
[Wiew/Edit — F&

Fill block

Copy block
Move block
Swap block
Erase buffer ~F2

atd.).

Buffer / View/Edit (Prezeranie/ Editacia)<F4>

— YIEW / EDIT BUFFER =
BUFFER CURRENT ADDRESS - HODE -
Address © 1 2 3 & 5 6 7 8 9 A B C D E F 0129456789ABCOEF
000009  AD @5 SB 77 BB 6A AB 7C CF 82 63 14 87 8F CO 1E L
000010 A8 A3 04 9C AF 58 26 11 99 CF BE 1B EF EC 2C 52 R
000020 16 DI B9 62 D7 99 D1 65 20 57 DO 83 49 4F 4A CD T 410~
000030 F2 75 EF 57 [D 24 7F 95 20 21 BA FA FT DA 8C CD o g di=
000040 78 B6 78 £B 2D 30 42 03 54 73 E2 6F BC C6 AG O B, TsOo! izd
000058 21 FC A6 4D B3 35 6F 4D E1 D6 E8 11 6C C7 89 97 'RIH|5oMBIR 15868
000 AN ED BE AC 15 £ 96 50 24 9 B2 58 39 A e 1F _RIPS BP9 ;.
090070 GG 1062 F6 21 62 8D 20 B 27 60 DA 8 8 BB 9 i
000088 84 AD F4 [B ED 79 65 43 72 63 57 9E 17 B6 2F B2
000098  8C 0B D3 CA B3 04 72 30 73 4B 3A CC BE CC BA FB
00008 DE 2F 92 B2 06 9A 47 D& 16 A6 EB D1 AE AG 8D 82
000059 77 63 89 41 B 37 B 4D F4 7B 8 oF 59 46 1D 8
0000C0 91 AB 8F 48 BA 04 D3 FB E9 11 84 61 57 21 1C
000008 A7 90 5A D4 72 86 F1 /C GF EF 73 OA A5 BB 70 40
0000EQ 74 58 25 34 61 6E A2 B C2 DB 3B C7 69 FO 73 Bé
0000F0  Fi FB 7. F9 54 BS BA B6 SC DE 82 47 8D D7 72 22

Tento prikaz umoznuje prezeranie (View) alebo editaciu (Edit)

Udajov v buffri.

Pouzitim kurzorovych klaves je mozné

pohybovat sa v celom obsahu buffra a tak vybrat prislusny blok
na editaciu. Modifikované data su farebne odliSené (pamataju
sa zmeny na poslednych 64 adresovych navestiach).

Buffer hot keys:
<Tab>

<F10>

<F9>

<F8>

<Shift+F8>
<F7>

<Shift+F7>
<F6>

<Ctrl+F6>

<> <> <> <>
<Home/End>

zmena druhu editacie HEX / ASCII

zmena maédu prehliadanie / editacia
zmena aktualnej adresy

najde a nahradi retazec (max. 16 ASCII
znakov)

zopakuje posledny prikaz nahrady retazca
najde retazec (max. dizka 16 ASCII
znakov)
zopakuje posledny prikaz hfadania

vytlaéi zvoleny blok buffra na tlaciarni
(pozri Print block)

tla¢ bloku s vyzvou "Vloz novy list ... ",
ur€ena pre tla¢ na samostatné listy
papiera

kurzor hore, dole, vpravo a vlavo

skok na zaciatok / koniec riadku
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1l

<PgUp/PgDn> skok na predch. / novu stranu
<Ctrl+Home/End> skok na zaciatok / koniec strany
<Shift+Home/End> skok na zaciatok / koniec obvodu
<Ctrl+PgUp/PgDn> skok na zaciatok / koniec buffra

<Lavy Shift+PgUp/PgDn> strankovanie po 1 000H byte
<Pravy Shift+PgUp/PgDn> strankovanie po 10 000H byte

o Poznamka 1:
Znaky 20H - FFH (v rezime Edit ASCII) a cisla 0..9,
A..F (v rezime Edit HEX) bezprostredne menia obsah
editovaného buffra.

e Poznamka 2:
Klavesy oznalené dvojitym pod¢iarknutim maju vplyv
len v méde Edit.

Print block (Tla¢ bloku) Tento prikaz umoznuje vytlagit obsah
zvolenej casti buffra na tlaciarni. Okrem pociatocnej a
koncovej adresy bloku je mozné zadat komentar max.
dizky 67 znakov, ktory sa potom vytla&i v hlavitke kaZdej
stranky. Prednastaveny (default) komentar je meno
naposledy precitaného suboru z disku. Najprv sa vytlaci
hlavicka obsahujuca Cislo aktualnej stranky, pociatocna a
koncova adresa zvoleného bloku, ¢as, datum a spominany
komentar. Na kazdu stranu sa vytlaci max. 300H bytov v
HEX a ASCIl formate. Pre vacsiu prehladnost su byte
rozdelené horizontalne aj vertikélne do blokov 128 byte.
Tla¢ je mozné predCasne ukonCit klavesou <Esc>.
Program vypiSe varovnu spravu o tom, ze tladiaren bude
resetovana a az po potvrdeni prikaz vykona.

Jump to addr. (Zmena aktualnej adresy) StlaCenim klavesy
<F9> je mozZzné zmenit aktualnu adresu a kurzor
premiestnit na novu adresu v oboch rezimoch, t,|.
prezeranie aj editacia. Funkéné su vSetky editacné klavesy
vratane prepinania rezimu Insert / Overwrite. Aktualny
rezim indikuje tvar kurzora, priCom prednastaveny rezim je
Overwrite. Po stlateni <Enter> sa adresa testuje po
stranke syntaxe (len hexadecimalne znaky) aj rozsahu (v
rozmedzi velkosti buffra). V pripade chyby zaznie zvukové
znamenie a editacia pokracduje dale;j.

Find (Vyhladavanie) Tento
prikaz zobrazi
dialégové okno pre
vyhladavanie, kde je
mozné zapisat retazec
v HEXa alebo ASCII
tvare, ktory chcete
vyhladat a tiez nastavit’
niekolko alternativ, ktorymi sa hladanie ovplyviiuje. Pohyb
medzi nastavovanim jednotlivych alternativ sa umozni
klavesou <Tab>. Klavesou <Shift+F7> zopakujete

Fing
Find string
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posledny prikaz pre vyhladavanie. VSetky nastavenia,
vykonané v poslednom okne pre vyhladavanie zostavaju v
platnosti.

e Do ramceka Find string zapiSte retazec, ktory chcete
vyhladat a potvrdte kladvesou <Enter>. Tym zalnete
vyhladavanie a zaroven sa nastavena konfiguracia
zapamata ako aktualna. Klavesou <Ecs> zruSite
hladanie.

Direction Specifikuje, v akom smere sa ma vyhladavanie
uskutoénit. Forward (od aktualnej pozicie kurzora resp.
od zaciatku buffra do konca) je preddefinovana hodnota.
Backward vyhladava smerom k zaciatku.

Origin S$pecifikuje, kde ma vyhladavanie zacat. Ak
zvolite From cursor, vyhladavanie za¢ne od aktudlnej
pozicie kurzora (v rezime Edit) resp. od aktualnej adresy
(v rezime View). Pri volbe Entire scope sa vyhladava od
zaciatku resp. od konca buffra.

V Options si zvolite, &i chcete najst iba prvy vyraz, alebo
aj ostatné. Pri volbe First expression sa Cinnost ukonci
po najdeni prvého retazca. Ak ste zvolili All exp. with
ask, program zastavi na najdenom retazci a po potvrdeni
klavesou <Y>, alebo <Enter> hlada dalSi vyskyt retazca
v buffri. ).

Find & Replace (Vyhladat a nahradit). Tento prikaz zobrazuje
pracovné okno pre
nahradenie retazca, kde je
mozné zapisat retazec,
ktory sa ma najst a
retazec, ktorym sa ma
nahradit. UmozZnuje tiez
zvolit niekolko alternativ,
ktoré  ovplyviiuju  tento
proces. Niektoré z nich su
identické s alternativami v sluzbe Find (pozri Direction a
Origin). Klavesou <SHIFT+F8> zopakujete posledny
prikaz pre nahradu. VSetky nastavenia, vykonané v
poslednom dialégovom okienku pre nahradu zostavaju v
ginnosti.

Nahradenie ret'azca -

Do ramceka Find string zapiSte retazec, ktory sa ma
vyhladat a do Replace with retazec, ktorym sa ma
nahradit. Klavesou <Enter> potvrdite a zacnete
vyhladavanie.  Zaroveh sa zapamatd nastavena
konfiguracia ako aktualna. Klavesou <Esc> Cinnost zrusite.
V Options vyberate z nasledovnych alternativ: ak program
najde hlfadany retazec, opyta sa, ¢i ho ma nahradit. Ak ste
zvolili First expression, ukonci ¢innost po prvom vyraze.
Ak ste zvolili All exp. with ask, nahradi vSetky retazce
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vyhovujuce nastavenym poZiadavkam, tak ako su
definované v Direction a Origin. Ak ste zvolili All
expression, nahradia sa vSetky vyrazy bez vyzvy na
pokraCovanie. Po ukonc&eni €innosti zaznie zvukovy signal
a vypiSe sa informacia o pocte nahradenych retazcov.

Buffer / Fill block (Naplinit’ blok )

Prikaz umoznuje naplnit
Cast buffra, uréenu
pocCiatonou a koncovou
adresou (Block start -
End) zadanym retazcom.
Ten je mozné zadavat v
ASCIlI alebo HEXA tvare.
Prechod medzi ASC a HEX sa uskuto¢fiuje pomocou
kurzorovych klaves <fi><U>. Maximalna dizka retazca je 16
ASCII znakov.

Buffer / Copy block(Kopirovanie bloku)

Tento prikaz kopiruje zadany
blok buffra (Block start - End)
na zvolené miesto (Target BLUCK STE% . DOFERT
address). Cielovy priestor, kde :
sa blok ulozi, sa smie
prekryvat so zdrojovym.

COPY BLOCK

TARGET ADDRESS : 000000

Buffer / Move block (Prenesenie bloku)

Tento prikaz prenasa zdrojovy

blok buffra (Block start - MOVE BLOCK

End) do cielového (Target BLOCK START : HOEEER
address). Bloky sa smu END : GOFFFF
prekryvat.  Zdrojovy  blok TARGET ADDRESS : 000800

(alebo jeho cast) sa po
preneseni vyplni aktualnou
mazacou konstantou (pre EPROM je to OFFH).

Erase buffer (Vymazanie) <Ctrl+F2>

Obsah buffra je vyplneny aktualnou mazacou konstantou
(implicitné hodnoty st napr. pre EPROM OFFH, pre niektoré
druhy procesorov 00H...). Hodnotu kons$tanty mozno zmenit
zadanim udaja v hexa tvare z klavesnice.
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Buffer / Checksum (Kontrolna suma)

Po zadani adries oblasti buffra v

hexadecimalnom tvare a po CHECKSUH
potvrdeni sa vypocita kontrolna '
suma tejto oblasti nasledovnym S
spbsobom: .

WORD : DEA9
BYTE {CY): B336
WORD (CY): 9E4B

e BYTE znamena sumovanie po bajtoch do "word".
Priznak CY (prenos) sa neberie do tGvahy.

« WORD znamena sumovanie po slovach do "word".
Priznak CY sa neberie do uvahy.

e BYTE(CY) znamena sumovanie po bajtoch do "word".
Priznak CY sa pricitava k vysledku.

o WORD(CY)znamena sumovanie po slovach do "word".
Priznak CY sa pricitava k vysledku.

Stipec oznageny ako Neg. je negacia vysledku tak, Ze plati
SUM + NEG. = FFFFH. Stlpec oznaceny ako Suppl. je doplnok
k sume tak, Ze plati SUM +SUPPL. = 0 (+ prenos).

Options (Konfiguracia) In
Menu obsahuje prikazy, ktorymi Woritor
je mozné prezerat a menit rézne Sound
prednastavenia programu. Intel HEX loading
Prednastavenia sa ulozia do ﬂli HEX loadings
suboru SIM012.CFG prikazom Sﬁt"M b
Options/ Save Options. e
Implicitné prednastavenia su pri Save options
jednotlivych poloZkach oznacené feirie aptians
ako default.

Options / Buffer name (Meno buffra)

Tato polozka umoznuje zadat plné meno buffra (t.j. aj cestu)
pre pripad jeho vytvorenia na disku (buffer na disku sa vytvara
automaticky pri vybere obvodu, ak jeho kapacita vyzaduje viac
priestoru ako je mozné vytvorit v operacnej pamati).
Nevykonava sa Ziadna kontrola spravnosti zadania. Pri
chybnom zadani mena sa chyba prejavi az pri pokuse utvorit
buffer na disku. Prednastavené meno buffra je SIM012.$$0.

Pri zadavani mena buffra su funkéné vSetky editacné klavesy
v&itane prepinania rezimu Insert / Overwrite. Aktualny rezim
indikuje tvar kurzora (hruby kurzor - Insert, tenky - overwrite),
pricom prednastaveny rezim je Insert. Velkost retazca je 80
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znakov a retazec je po prekro€eni hranic okienka automaticky
posuvany.

Options / Monitor

Nastavuje farby pre pouzivany typ
EGA/VGA monitora (tj. Ciernobiely,
farebny alebo LCD). Zmena farieb je po
potvrdeni okamzite viditelna. Default je
COLOR.

e Color Prikaz "zapina" farby pre
EGA/VGA farebny monitor. Ak pouZijete tento
prepina¢ pre monochromaticky EGA/VGA monitor,
niektoré farebné nastavenia nebudu viditelné.

e Mono  Prikaz nastavuje viditelné odtiene Sedej farby pre
monochromaticky EGA/VGA monitor.

e LCD Tuto alternativu je potrebné pouzit v pripade prace
s pocitatom typu NOTEBOOK, ktory ma
monochromaticky LCD display.

Options / Sound (Zvuk)

Nastavuje intenzitu zvukovych

signalov, ktoré sprevadzaju

zobrazenie niektorych

textovych informacii. Je

mozné zvolit  nasledujuce

moznosti :

e Long Intenzivny zvukovy sprievod zobrazenia textovych
informacii (default).

e Short  Standardny zvukovy sprievod zobrazenia textovych
informacii.

e None Zobrazenie textovych informacii bez zvukovych
signalov.

Options / Hex load (Hex citanie)

Tento prikaz umoziuje
n.aStav.lt v al_ternatlvy na Erase buffer before loading
riadenie ¢itania v Intel HEX ) ves [value :

formate:

r—— HEX loading options

Negative offse loading
yes Lvalu 00000001
no

nastavenie automatického vymazania buffra pred c¢itanim
zadanou mazacou konstantou (pre EPROM je to OFFH).
Default - No.

nastavenie tzv. interaktivneho spdsobu ¢itania zameraného
na presmerovanie dat zo suboru na fyzicky existujuce adresy
buffra. To znamend, Ze pred Ccitanim dostane uZivatel

moznost zadat segment, ktory sa priradi najnizSiemu
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segmentu v subore (t.j. zaznam typu 02) a vSetky ostatné
segmenty budu s takto vzniknutou diferenciou modifikované.
Default - No.
Priklad:

Subor obsahuje dva zaznamy typu 02 s adresami FOOOH a
F800H. Pri zadani nového segmentu napr. OH budu data
uréené pre segment FOOOH smerovat’ na adresy pre segment
OH a podobne zo segmentu F800H do segmentu 800H. Pre
Jjednoduchy Intel HEX format nema toto nastavenie vyznam,
lebo zédznam typu 02 u tohto formatu neexistuje.
(Jednoduchy HEXa format ma rozsah 0...FFFFH).

Options / Help

Vyberom tejto polozky mate

moznost aktivovat systém (I ERaEEET]

1 German

integrovanej napovedy v jazyku O
podla vasho Zelania. Okrem { ) Slovak—K
anglickej a nemeckej napovedy je { ) Slovak-L
k dispozicii aj slovenska v kodovani () Slovak
Kamenickych, Latin 2 (stranka
852) alebo bez interpunkcie. Vyber napovedy v Zelanom
jazyku mbzete menit poCas behu programu kedykolvek a
samozrejme ulozit aktualne nastavenie do CFG suboru
prikazom Options / Save Options. Uspe$né zavedenie
nového Help systému do programu predpoklada pritomnost
stborov *HLP na vasom disku, ktoré su dodavané na
distribu¢nej diskete spolu s riadiacim programom.
English
Vyberom tejto polozky sa aktudlny systém integrovanej
napovedy nahradi napovedou v anglickom jazyku za
predpokladu existencie prislusného .HLP suboru na vasom
disku.
Germany
Vyberom tejto polozky sa aktualny systém integrovanej
napovedy nahradi napovedou v nemeckom jazyku za
predpokladu existencie prislusného .HLP suboru na vasom
disku.
Slovak - K
Vyberom tejto poloZky sa aktualny systém integrovanej
napovedy nahradi napovedou v slovenskom jazyku s
interpunkciou v koédovani Kamenickych za predpokladu
existencie prislusného .HLP suboru na vaSom disku.
Slovak - L
Vyberom tejto polozky sa aktudlny systém integrovanej
napovedy nahradi napovedou v slovenskom jazyku s
interpunkciou v kédovani Latin 2 (stranka 852) za
predpokladu existencie prislusného .HLP suboru na vaSom
disku.
Slovak
Vyberom tejto polozky sa aktualny systém integrovanej
napovedy nahradi napovedou v slovenskom jazyku bez
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interpunkcie za predpokladu existencie prislusného .HLP
suboru na vasom disku.

Options / Set masks

Tymto prikazom mézete nastavit masky, ktorymi sa filtruje
zobrazovany zoznam suborov v okne pre ulozenie (Save) pre
kazdy format zvlast. Maska musi obsahovat aspor jeden z
pouzivanych pseudoznakov (*, ?) a musi byt zadana
syntakticky spravne, ind¢ sa nebude akceptovat. Toto
nastavenie sa samozrejme uklada do CFG suboru prikazom
Options / Save options.

Vyberovymi klavesami zvolte masku, ktori chcete modifikovat.
Potvrdenim klavesou <Enter> prejdete do rezimu editacie a
zaroven aktivujete okienko Edit. Aktivita okienok je farebne
rozliSena ram&ekom. Funkéné su vSetky editané klavesy
v€itane prepinania rezimu Insert / Overwrite. Aktualny rezim
indikuje tvar kurzora, pricom prednastaveny rezim je Insert.
Zadaijte novu masku, pricom dbajte na to, aby bola syntakticky
spravna a obsahovala aspori jeden z pouzivanych
pseudoznakov (*, ?). V opa¢nom pripade nebude maska po
potvrdeni klavesou <Enter> akceptovana. Editaciu mdzete
ukongit' tiez klavesou <Esc>, kedy uskutoénené zmeny budu
ignorované a zaroven sa vratite do rezimu vyberu masiek. Z
pracovného okienka pre nastavenie masiek sa do hlavného
menu vratite klavesou <Esc>.

Options / Save options (UloZit’ konfiguraciu)

Tento prikaz umozni ulozit
nastavenia, zvolené v menu
do konfiguraného suboru C:\ directory
SIM012.CFG na  disku. SINO12.EXE dir.
Prikaz  dalej umozfiuje
vybrat’ si, kde sa konfiguraény subor vytvori.

e Current dir. V aktualnom adresari.

e C:\ directory V korefiovom adresari na disku C:.
Toto nastavenie je vyhodné pouzivat
najma pri sietovych zostavach, ked
sa eliminuje pripad zakazaného
pristupu k spolocne zdielanym
oblastiam na serveri.

e SIMO12.EXE dir. V adresari, odkial bol spusteny
program.

Po spusteni SIMO12.EXE program hlada konfiguraény
subor najprv v aktualnom (t.j. pracovnom) adresari (ma
teda najvysSiu prioritu). Ak ho nenajde, pokracuje v hfadani
na disku C: v korefiovom adresari a potom v adresari,
odkial bol spusteny program. Ak sa konfiguraény subor
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nenajde, program nastavi prednastavené (default) hodnoty
vSetkych alternativ.

Options / Retrieve options (Obnovit
konfiguraciu)

Tento prikaz umozni obnovit nastavenia, vykonané vo
vSetkych polozkach menu Options a ulozeni na disk
prikazom Save options. Prikaz dalej umozniuje vybrat
miesto, odkial sa konfiguracny subor nacita (aktualny
adresar, koreflovy adresar na disku C: alebo adresar,
odkial bol spusteny program). Ak program subor nenajde,
vypiSe varovnu spravu a pokraCuje s pdvodnou
konfiguraciou.

Quit (Koniec) <Alt+X>

Info

Tento prikaz sluzi na ukoncenie

programu a navrat do opera¢ného
systému. Umoznené su

nasledovné volby:

Yes @Y
Ves & Save
e No ZruSenie prikazu navratu do operacného
systému a pokracovanie v praci.
e Yes Ukonc&enie programu, uvolnenie alokovanej

Casti operacnej pamati, zruSenie buffra na
disku (ak bol vytvoreny) a vrati riadenie
operaénému systému.

e Yes & Save Prikaz ukonci program, uvolni alokovanu
Cast operacnej pamati resp. zrusi buffer na
disku (ak bol vytvoreny) a vrati sa do
opera¢ného systému. Okrem toho ulozi do
suboru SIMO012.SET uplnu informaciu o
konfiguracii, s ktorou sa naposledy
pracovalo, ako aj o poc¢te momentalne
pritomnych HW simulatorov, z ktorého
spominana konfiguracia vyplyva.

Tento prikaz vygeneruje okienko obsahujuce zakladné
informacie o verzii programu, "copyright" a adresu vyrobcu.

—

EPROM 01 / 82
(E)EPROM/PROM S Tator
Version 4.15/11.2000

COPHFI(ht (c) bg ELNEC

Customer support:
EC s.r.o., Post 5, P.0.Box 22
SK-080 05 Presov
tel.: +421-91-7734328, 7731007
fan: +421-91-77132191
e elnecBelnec.com
http: 1.elnec.con
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Préca s ovladacim programom
SIM012W

Spustenie programu

Po spusteni ovladacieho programu SIMO12.EXE prebieha
kontrola celistvosti programu a kontrola pritomnosti
SIMEPROM.
Program SIM012 po spusteni automaticky vyhladava
pripojeny(é) simulator(y) na vSetkych existujucich LPT a COM
portoch (na COMu sa pristupuje len v pripade SIMEPROM-
02aLV).Tento spdsob mozno potlaéit zadanim parametra s
menom LPT alebo COM, na ktorom je simulator pripojeny. V
tomto pripade hladd ovlddaci program simulator len na
Zelanom porte. Parameter ma tvar /LPTx alebo /COMXx, kde x
je meno prislusného LPT alebo COM. Ak pouzijete tento
parameter viackrat a vzdy s inym LPT alebo COM, zadate tak
programu zoznam portov, na ktorych moéze simulator(y)
vyhladat. Tento zoznam akceptuje aj sluzba Device /
Configuration pocas behu programu.
Priklad spustenia programu s parametrami :

SIM012W /LPT1 /COM2
Ak v8etko prebehne v poriadku, program zobrazi Standardnu
uzivatel'sku obrazovku a ¢aké na vase pokyny.

V pripade, Ze ovladaci program nie je schopny komunikacie so
SIMEPROM, program vypiSe hlasenie o chybe s popisom
moznych zdrojov problémov (simulator nepripojeny, alebo zle
zasunuty konektor, printer port, alebo sériovy port je
nekompatibilny, alebo je printer port nastaveny ako
obojsmerny...). Chybu je potrebné odstranit a potom stlagit
fubovolnu klavesu. Ak sa priina poruchy neodstrani, po
stlaeni lubovolnej klavesy program pokracuje v €innosti v
Demo mdde, teda download simulatora nie je mozny. Ak sa
vam nepodari zistit pri¢inu poruchy, spojte sa s vyrobcom
simulatora.

Poznamka:
SIMEPROM-02alLV musi mat napéjanie pred spustenim
ovladacieho programu.
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UzZivatel'ska obrazovka

&8 51M012W - universal cantrol program for ELNEC simulators. / P [ 5
File Device Buffer Options Help

ﬁ = @ o | 5 = =7 )
‘ 8- 8|7 %2200 @ i
~Log window- i
SINEPROM-0Z (L) on COM ... not found,
Progrem found none simulator.
Program is running in demo mode.
Logic simulator 1 is activated | x8/ D0O0OD| I
Scarming port(s) for supported simulators ... B ———— )
SINEPROM-ULE on LT ....... not Eound, ] —
SIMEPROM-0Z (aLV) on LPT ... Eound,
SINEPROM-0Z (8LYV) on COM ... not found,
Frogram found following simulators:
SIMEPRON-0Z{alV] on .... LPTL
‘ -
‘Simulatars
i Logic simulator 1
Paralel SIM1 s Download sequention
LPT1/ W 02alYy) 256KB (512K 8] | Resetbefore | Delay | Reset after I )j
S Reet | n | 100 ms | O I

[Fierame:

I %

UZivatelska obrazovka obsahuje tieto celky :

» zahlavie okna nazov , copyright a verzia
ovladacieho programu

e menu ponuka ¢innosti ovladacieho
programu

e okno Simulators informacie o  pritomnosti  HW

simulatorov na portoch, ich aktualnej
konfiguracii. Aktivny simulator je
zvyrazneny. Kliknutim na ikonu >>
mozete menit konfiguraciu logického

simulatora.

e Log window informacie o stave simulatora
a ovladacieho programu

e okno Address informacie o velkosti, zaciatoCnej
a koncovej adrese buffra, simulatora
a suboru

o Help struény popis vybraného prikazu.

Jednotlivé polozky z MENU sa vyberaju Standardnym
spésobom bud pomocou kurzora a potvrdenim klavesou
<Enter>, alebo pomocou zvyrazneného pismena v polozke
MENU. Zrychleny spbsob ovladania je pomocou "horucich”
klaves, popisanych v riadku HOT KEYS.

Upozornenie:
Udaje, ktoré sa zadavaju z klavesnice, st v HEXa tvare.
Vynimku tvori blok ASCII v poloZke View/Edit Buffer.
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Zoznam hortcich klaves.

<F1> Help Vyvolanie napovedy
<F2> Save UloZenie suboru
<F3> Load Nagitanie stboru do buffra
<F4> Edit Prezeranie/editacia buffra
<F5> Config Nastavenie konfiguracie zostavy
<F7> RESET ON Aktivacia signalu RESET v aktivnom LS
<F8> RESET OFF Deaktivacia signalu RESET v aktivnom LS
<F9> Download Download do aktivneho LS
Subor

Prikaz umoznuje zakladni manipuléciu so subormi, nastavenie
a prezeranie adresarov, zmenu aktualneho disku a modifikaciu
pociato€nej a koncovej adresy buffra pre Citanie a ukladanie
suborov v binarnom, MOTOROLA, MOS Technology, ASCII
space, Tektronix, Exormax alebo Intel HEX formate.

Subor / Citat’

Rozpoznava format suboru a nacitava udaje zo suboru na
disku do buffra zvolenym formatom (binarne, MOTOROLA,
Tektronix, MOS Technology, ASCII space, Intel HEX, ASCII
space a Exormax). Program si paméata masku, s ktorou sa
naposledy pracovalo a tudto mozno odpamatat do
konfiguraéného suboru pomocou Nastavenia / Ulozit’
nastavenia.

Zaskrtavacim polickom Automatické rozpoznavanie formatu
stboru sa definuje spdsob uréenia formatu nacitavaného
suboru. Ak je policko zasSkrtnuté, program sa pokusi
automaticky rozpoznat format suboru ako jeden z
podporovanych formatov. Ak sa programu nepodari zistit
format suboru, uvazuje sa binarny format. Ak policko nie je
zaskrtnuté, tak uzivatel ma zadat pozadovany format suboru
zo zoznamu podporovanych formatov. Naviac pri binarnom
formate moéze zadat hodnotu Zacdiatok buffra, ktora
Specifikuje pociato¢nu adresu v buffri, od ktorej sa budu do
buffra zapisovat data ¢itané zo suboru.

Stlacenim skracovacej klavesy <F3> sa zobrazi toto menu.

Suabor / Ulozit’

Uklada udaje vytvorené v buffri, modifikované alebo precitané
z obvodu do suboru na disk zvolenym formatom. Taktiez je
mozné zadat adresy zaciatku a konca bloku buffra, ktory sa
ma ulozit.

V sUcgasnosti su podporované nasledujuce formaty: binarny,
Intel MOTOROLA, Tektronix, ASCIl space, MOS
Technology a Exormax format. Masky pre zoznam suborov
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mozno prednastavit prikazom v Nastavenia / VSeobecné
nastavenia na liste Moznosti nacitania stboru.

Stlaéenim skracovacej klavesy <F2> sa zobrazi toto menu.
Subor / Znova nacitat’ subor

Tento prikaz umoziuje znova nacitat subor, ktory bol
prednedavnom pouzity. Pokial pouzivate nejaky subor, tak sa
meno daného suboru zaradi do zoznamu posledne
pouzivanych suborov v menu Znova nacitat subor. Subory su
v _menu posledne pouzivanych suborov usporiadané podla
Casu pouZitia tak, Ze naposledy pouzZivané subory su pred
davnejsie pouzivanymi subormi.

Postup pre nacitanie suboru zo zoznamu najnovSie
pouzivanych suborov:

1. Z menu Subor vyberte polozku Znova nadcitat’
subor.

2. Rozbali sa podmenu so zoznamom posledne
pouzivanych suborov, v ktorom kliknite subor, ktory
chcete nacitat.

Upozornenie: Pri znova nacitani stuboru sa uvazuje format
suboru, v akom bol dany subor naposledy nacitany alebo
uloZeny.

Suabor / Skoncit bez uloZenia konfigurdcie...

Prikaz ukon&i program, uvolni alokovanu ¢ast operacnej
pamati, zruSi buffer na disku (ak bol vytvoreny) a vrati riadenie
operacnému systému

Device

Device / Configuration

Tento prikaz sa pouziva na priradenie hardwareovych
simulatorov do logickych. Po vybere tohto prikazu sa zobrazi
okno Configuration of logical simulators, ktoré je rozdelené
do 3 stipcov.

Vlavom stipci su zobrazené nepriradené hardwareové
simulatory. Pomocou zaSkrtavacie policka Present mozete
povolit alebo zakazat dany hardwareovy simulator.

V strednom stipci si najprv musite zvolit mnozstvo a typy
jednotlivych logickych simulatorov. Potom jednoduchym
prestivanim priradite pritomné hardwareové simulatory
z lavého stipca do logickych simulatorov v strednom stipci.

V pravom stipci st dve tlagidla. Tlagidlom Save configuration
and reset simulators potvrdite zvolenu configuraciu logickych
simulatorov. Tlagidlom Ignore changes mozZete zrusit
vykonané zmeny a zachovat pévodnu konfiguraciu. Ak tlacidlo
nie je pristupné, uz ste vykonali nenavratné zmeny.
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Device / Reset ON

Prikazom sa vykona RESET vo vyvijanom zariadeni, ak je
resetovaci kablik pripojeny na resetovaci kondenzator,
pripadne na tlagitko RESET vo vyvijanom zariadeni. Cinnost
je teda ekvivalentna stlaceniu a drzaniu tlacitka RESET. Prikaz
je aplikovany na prave aktivny logicky simulator (LS). Aktualny
stav signalu RESET je zobrazeny v informaénom okne,
vyhradenom pre ten ktory LS.

Device / Reset OFF

Prikazom sa uvolni signal RESET vo vyvijanom zariadeni, ak
bol tento predtym v stave RESET. Cinnost je ekvivalentna
uvolneniu resetovacieho tlacitka. Prikaz je aplikovany na prave
aktivny logicky simulator (LS). Aktualny stav signalu RESET je
zobrazeny v informaénom okne, vyhradenom pre ten ktory LS.
Ovplyvnovanie simulatorov SIMEPROM-01B vzhladom na
signaly RESET je ekvivalentné funkcii Reset ON.

Device / Download

Prikazom sa data z buffra presuni do prave aktivheho
logického simulatora (LS). Okrem vlastného presunu dat do
simulatora sa  vykonaju Cinnosti podla nastavenej
downloadovacej postupnosti napr. Reset ON pred
downloadom a Reset OFF po downloade.

Device / (LOG. SIM #1 - #4)

Vyberom tejto polozky sa odpovedajuci logicky simulator stane
aktivnym. Znamena to, Ze pouZitie prikazov Reset ON, Reset
OFF a Download bude smerovat prave na tento aktivny LS.
Aktivny logicky simulator je zvyrazneny.

RychlejSim spdésobom prepinania aktivity LS je pouzitie
skracovacej klavesy <Alt> + poradové Cislo LS alebo pomocou
mySe.

Buffer

Ponuka Siroké moznosti prace s buffrom ako su blokové
operacie, mazanie obsahu, naplnenie retazcom, 4 druhy
kontrolnej sumy a samozrejme editacia, ktora v sebe zahffia
dalSie sluzby (vyhladavanie retazcov a ich nahrada, vystup na
tlaciaren atd.).

Buffer / Zobrazit/Editovat’

Tento prikaz umoznuje prezeranie (view rezim) alebo editaciu
(edit rezim) udajov v buffri. Pouzitim kurzorovych klaves alebo
mySi je mozné pohybovat sa v celom obsahu buffra a tak
vybrat prislusny blok na editaciu. Modifikované data su farebne
odliSené.
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Mozno pouzit skracovaciu klavesu <F4>.

Zobrazit/Editovat’ Buffer

F1

F2

Ctrl+F2

Ctrl+Shift+F2
F3

F4

F5

F6
F7

F8
F9

F10
F11

F12

ESC

Zobrazi pomocnika k danému oknu.
Naplnit blok buffra. Umozfiuje naplnit’
zvolenu Cast buffra zadanym retazcom.
Ten je mozné zadavat v ASCIl alebo
HEXa tvare. Maximalna dizka retazca je
16 ASCII znakov.

Vymazat' buffer vykona naplnenie buffra
aktualnou mazacou konstantou (pre
EPROM je to OFFH).

Naplnenie buffra nahodnymi datami.
kopirovat blok buffra kopiruje zadany
blok buffra na zvolené miesto. Cielovy
priestor kde sa blok ulozi sa smie
prekryvat so zdrojovym.

Presunut blok buffra prenasa zdrojovy
blok buffra do cielového. Bloky sa smu
prekryvat. Zdrojovy blok (alebo jeho
¢ast) sa po preneseni vyplni aktualnou
mazacou konstantou (pre EPROM je to
OFFH).

Swapovat  blok vykona vzajomnu
zamenu dvojic bajtov v zadanom bloku
buffra. Predpoklada sa, Ze oblast zac¢ina
na parnej adrese a obsahuje parny pocet
bajtov. Ak podmienky nie su splnené,
program si adresy upravi sam (spodnu
hranicu posunie na nizSiu parnu adresu
alalebo hornu hranicu na vysSiu neparnu
adresu).

Tlaéit buffer.

Najde retazec (max. dizka 16 ASCII
znakov).

Najde a nahradi retazec (max. 16 ASCII
znakov).

Sko¢i na zadanu adresu.

Zmena modu prezeranie / editacia.
Prepina spdsob zobrazenia buffra medzi
8 bitovym a 16 bitovym zobrazenim.
Prepinanie sa da previest aj mySou
kliknutim na tladidlo vedla indikatora
moédu prezerania alebo editacie buffra.
TlaCidlo zaroven indikuje aktualny mod
zobrazenia (8 bit alebo 16 bit).

Dialég na vypocet kontrolnej sumy
umozriuje vypocitat kontrolné sucty
réznych typov na vybranom bloku dat
v buffri.

Ukon¢i editaciu a prezeranie buffra.
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Sipky Kurzor hore, dole, vpravo a vlavo.
Home/End Skok na zaciatok / koniec riadku.
PgUp/PgDn Skok na predch. / novu stranu.
Ctrl+PgUp/PgDn Skok na zaciatok / koniec buffra.
Ctrl+Home/End Skok na zadiatok / koniec strany.
Backspace Posunie kurzor o jednu poziciu viavo

(spat).

Poznamka: znaky 20H - FFH ( rezim ASCII) a ¢isla 0..9,
A..F (rezim HEX) bezprostredne menia obsah editovaného
buffra.

Tlacit buffer

Tento prikaz umoznuje vytlaCit obsah zvolenej €asti buffra
na tla¢iarni alebo ho zapisat do suboru na disk. Vyuziva sa
pritom uzivatefom zvoleny externy textovy editor, v ktorom
sa obsah zvolenej €asti buffra zobrazi a je mozné ho odtial
aj vytlagit. Standardne je predvoleny textovy editor
Notepad.exe, ktory je beZnou sucastou vSetkych verzii
systému MS Windows.

V dialégu Tlacit buffer su nasledujuce nastavenia:

Zaciatok bloku

Definuje v buffri pociatoénu adresu bloku, ktory je uréeny
na tla¢ (zobrazenie). Pri bajtovom zobrazeni buffra sa
adresuju bajty a pri 16 bitovom zobrazeni buffra sa
adresuju 16 bitové slova.

Koniec bloku

Definuje v buffri koncovu adresu bloku, ktory je uréeny na
tlaé (zobrazenie). Pri bajtovom zobrazeni buffra sa
adresuju bajty a pri 16 bitovom zobrazeni buffra sa
adresuju 16 bitové slova.

Externy editor

Definuje cestu a meno externého programu, ktory sa ma
pouzit ako textovy editor pre zvoleny blok buffra.
Standardne je predvoleny textovy editor Notepad.exe, ktory
je beznou sucastou vSetkych verzii systému MS Windows.
Uzivatel si mdze nastavit ubovolny iny textovy editor,
napr. Wordpad.exe, ktory umoznuje pracovat aj s velkymi
subormi. Samotné vytlacenie buffra uzivatel realizuje v
zvolenom textovom editore.

Nastavenie cesty a meno textového editora sa pri skon&eni

ovladacieho programu automaticky uklada na disk.
Hradat’ text

Toto okno sluzi na vyhladanie retazca v buffri. Do polozky

Hradat’ text napiSte retazec, ktory chcete vyhladat’ a po

potvrdeni sa zacCne vyhladavanie. Po stlaceni tlaCidla

Zrusit’ sa okno Hradat’ text zavrie.
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Polozka Smer urCuje smer (Nahor alebo Nadol)
vyhladavania od aktualnej pozicie kurzora v madde
pozeranie. V moéde editacia sa prehladava cely buffer.

Polozka Odkial urCuje zaciatok (od kurzora alebo v celom
buffri) vyhladavania.

Nahradit text
Tento nastroj sluzi na nahradenie najdenych retazcov inym
retazcom. Do polozky Hladat' text zadajte retazec, ktory
chcete nahradit a do polozky Nahradit' €im retazec,
ktorym ho chcete nahradzovat.

V poloZke Nastavenia nastavite volbu, & ma program
pytat potvrdenie na nahradenie retazca alebo nie.

Polozka Odkial uréuje zaciatok (od kurzora alebo v celom
buffri) vyhladavania.

Polozka Smer uréuje smer (Nahor alebo Nadol)
vyhladavania od aktualnej pozicie kurzora v Edit méde. Vo
view méde sa prehladava cely buffer.

Stlac¢enim <Esc> alebo kliknutim na tlacidlo Zrusit’ sa okno
Nahradit text zavrie.

Kliknutim na tlacidlo Nahradit’ sa okno Nahradit text zavrie
a zobrazi sa okno Otazka, v ktorom su nasledujuce volby:
Ano nahradi najdenu poloZku a vyhlada dalSiu
Nie najde dalSiu polozku

Nahradit’ vSetko nahradi vSetky najdené polozky

Ukongéit’ hfadanie  ukonéi hladanie a nahradzanie
retazcov

Buffer / Vypnit blok

Prikaz umoznuje naplnit zvolenu cast buffra zadanym
retazcom. Ten je mozné zadavat v ASCII alebo HEXa tvare.
Maximalna dizka retazca je 16 ASCII znakov.

Buffer / Kopirovat’ blok

Tento prikaz kopiruje zadany blok buffra na zvolené miesto.
Cielovy priestor kde sa blok ulozi sa smie prekryvat so
zdrojovym.

Buffer / Presunut blok

Tento prikaz prenasa zdrojovy blok buffra do cielového. Bloky
sa smu prekryvat. Zdrojovy blok (alebo jeho cast) sa po
preneseni vypIni aktualnou mazacou konstantou (pre EPROM
je to OFFH).
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Buffer / Swapovat’ blok

Vykona sa vzajomna zamena dvojic bajtov v zadanom bloku
buffra. Predpoklada sa, Ze oblast zagina na parnej adrese a
obsahuje parny pocet bajtov. Ak podmienky nie su splnené,
program si adresy upravi sam (spodnu hranicu posunie na
niz8iu parnu adresu a/alebo hornu hranicu na vy$$iu neparnu
adresu).

Buffer / Vymazat’

Obsah buffra je vyplneny aktualnou mazacou konstantou (pre
EPROM je to OFFH).

Mozno pouzit skracovaciu klavesu <Ctrl+F2>
Buffer / Vypnit’' nahodnymi datami

Tato funkcia naplni buffer nahodnymi datami.

Pre tato funkciu je rezervovany klU¢ < Ctrl+Shift+ F2>
Buffer / Kontrolna suma

Po zadani adries oblasti buffra v hexadecimalnom tvare a po

potvrdeni sa vypocita kontrolna suma tejto oblasti nasledovnym
spoésobom:

Byte Sumovanie po bajtoch do "word". Priznak CY
je ignorovany.
Word Sumovanie po slovach do "word". Priznak CY

je ignorovany.

Byte (CY) Sumovanie po bajtoch do "word". Priznak CY
sa pripocitava k vysledku.

Word (CY) Sumovanie po slovach do "word". Priznak CY
sa pripocitava k vysledku.

CRC-CCITT  Sumovanie po bajtoch do "word" pouzitim
VYSLEDOK=PREDCHADZAJUCI+
(xM6 + xM2 + xh5 + 1)

CRC-XModem Sumovanie po bajtoch do "word" pouzitim
VYSLEDOK=PREDCHADZAJUCI +
(xM6 + xM5 + x22 + 1)

Stipec oznageny ako Neg. je negacia sumy tak, Ze plati SUM +
NEG. = FFFFH.

Stipec oznageny Doplnok je doplnok k sume tak, Ze plati SUM
+ SUPPL. = 0 (+ prenos).

Okno Kontrolna suma obsahuje nasledujuce polozky:

Od adresy: Startovacia adresa vybraného bloku pre vypodet
kontrolnej sumy v buffri. Adresa je zadana v bajtoch.
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Po adresu: Koncova adresa vybraného bloku pre vypocet
kontrolnej sumy v buffri. Adresa je zadana v bajtoch.

Vlozit'" kontrolni sumu: Vyber typu kontrolnej sumy, ktory
bude zapisany do buffra, ked sa vykona prikaz Vypodcitat’ a
viozit’

Vlozit' na adresu: Adresa buffra, kde bude zapisana kontrolna
suma po vykonani prikazu Vypogéitat’ a vlozit. Adresa neméze
byt ur€ena vo vnutri rozsahu <Od adresy> do <Po adresu>.
Adresa je zadana v bajtoch.

Velkost: Nastavenie velkosti vysledku kontrolnej sumy.
Velkost mdze byt 8 (byte) alebo 16 (word) bitov. Pri vybere 16
(word) bitov je cela kontrolna suma zapisana do buffra. V inom
pripade bude zapisany len dolny bajt kontrolnej sumy.

Poznamka: Pri vybere 16 (word) bude dolny bajt kontrolnej
sumy uloZeny na miesto uréené v poloZke VlozZit na adresu a
horny bajt na adresu o jedna vy$Siu.

Nastavenia

Menu obsahuje prikazy, ktorymi je mozZné prezerat a menit
rézne prednastavenia programu.

Nastavenia / VSeobecné nastavenia

V dialégu VSeobecné nastavenia je mozné nastavit’
nasledujuce vSeobecné vlastnosti programu.
Moznosti nacitania stiboru
Tato stranka obsahuje nastavenia tykajuce sa pripon
suborov v jednotlivych formatoch, spésobu znovunacitania
aktualneho suboru pri jeho modifikacii inymi aplikaciami a
rozpoznavania formatov nacitavanych suborov.

V okienkach Masky formatov suborov sa nastavuju
masky, ktorymi sa filtruje zobrazovany zoznam suborov v
okne pre uloZenie Subor / Ulozit' a nagitanie Subor / Citat’
(pre ulozenie ma kazdy format vlastnd masku). Maska musi
obsahovat aspon jeden z pouzivanych pseudoznakov (*,?)
a musi byt zadana syntakticky spravne, ina¢ sa nebude
akceptovat.

Ak je aktualny subor modifikovany inou aplikaciou
umoznuje nastavit spdsob znovunaditania aktualneho
suboru, ak bol subor zmeneny inou aplikaciou. Je mozné
vybrat z troch moznosti.

Format nacitaného suboru riadi nacitanie zvoleného
suboru z disku do buffra s automatickym alebo
manualnym (uzivatelom danym) rozpoznanim formatu.
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Pri naditani suboru z disku do buffra automaticky
rozpoznanym formatom sa program pokusi analyzovat
format nacitavaného suboru, pricom testuje vSetky
programom podporované formaty. Ak subor je v niektorom
z danych formatov, nacita sa subor prisluSnym spdésobom
do buffra.

Manualny vyber formatu pre citanie suboru z disku do
buffra umoznuje uzivatelovi vo vyberovom okne formatov
zvolit format podla zelania. Samozrejme ak subor nie je vo
formate, ktory definoval uzivatel, moéze byt nacitanie
suboru neuspesné, najma pokial ide o formaty v ASCII
tvare s normovanymi formatmi danymi Standardami.

Nastavenia pre Hex subory
Tu sa nastavuju cinnosti vykonavané s buffrom pri
nacitavani externého suboru do buffra.
Tento prikaz umoznuje nastavit niekolko alternativ na
riadenie Citania dat zo suboru fubovolnym HEX formatom.

Prvou sa nastavuje automatické vymazanie buffra pred
¢itanim zadanou mazacou konstantou (napr. pre EPROM
je to OFFH).

Druhou sa nastavuje tzv. negativny offset, ktory slizi na
modifikaciu adries udajov precitanych zo suboru tak, ze
umozfiuje ich zapis na existujuce adresy buffra.

Priklad:

Subor obsahuje data v S - formate fy. Motorola. Oblast
Udajov zacina na adrese FFFFOH. Jedna sa o format S2,
teda riadkovy zéznam obsahuje adresové pole velkosti 3
byte. Aby bolo mozné precitat vSetky udaje, treba ich do
buffra ukladat od adresy 0. Offset teda nastavime na
hodnotu FFFFOH, &im zabezpe€ime, Ze redlne adresy
Udajov v subore budu prave o tato hodnotu znizované a
tym zapisované od nulovej adresy do buffra.

Upozornenie: KedZe hodnota nastaveného offsetu sa od
realnej adresy odCitava, dbajte na spravnost jej zadavania.
V opacnom pripade sa mbzZe stat, Ze zmodifikovana adresa
nadobudne zaporni (a teda nepouzitelnu) hodnotu.
Skutoény rozsah adries precitany zo suboru je indikovany
poloZzkami zacCiatok stuboru a koniec suboru hlavného okna
programu.

Tretou mozZnostou je presmerovanie dat z Intel extended
HEX formatu do existujucich adries buffra. To znamena,
segmentu suboru (zaznam typu 02) a ostatné segmenty
budu modifikované s touto diferenciou. Tato mozZnost nie je
povolena pre ,jednoduchy* Intel HEX format. Standardne je
tato moznost nastavena na Standardny maéd.
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Priklad:

Subor obsahuje dva recordy typu 02 s adresami FOOOH a
F800H. Ak zadate novy segment napriklad OH, data zo
segmentu FOOOH budu presmerované na segment OH a
podobne data zo segmentu F800H na segment 800H.

Toto nastavenie sa uklada do konfigura¢ného suboru pri
volbe Ulozit' nastavenia alebo pri skon€eni programu, ak
je nastavené ukladanie konfiguracie.
Jazyk

Tato volba umozZiuje nastavit rozlicné jazyky pre
uzivatel'ské prostredie programu, ako su menu, tlacidla,
dialégy, spravy a chybové spravy.

TaktieZ umozZnuje zvolit help subor v réznych jazykoch. Pre
podporu konkrétneho jazyka su potrebné prislusné externé
jazykové subory v textovom tvare.

Zvuk
Na stranke Zvuk sa da nastavit spbésob generovania
zvukov programom. Program generuje zvuky po ukonceni
urcitych €innosti, napr. €¢innosti na obvode (programovanie,
kontrola atd.). Program tiez generuje zvuky pri vypise
upozorneni alebo chybovych hlaseni.
Spdsoby generovania zvuku su:

o MS Windows zvuky (vyZaduje zvukovu kartu)
o dlhé zvuky cez PC systémovy reproduktor.
o skratené zvuky cez PC systémovy reproduktor.

L Ziadne zvuky

Dalsie
Na stranke DalSie je moZné nastavovat rézne vlastnosti
programu. V paneli Tla¢idla na paneloch tlacidiel sa da
nastavit’ ploché zobrazenie tlacidiel a zobrazenie bublinovej
pomoci pre tlacidla v hlavhom okne programu. V paneli
Startovaci adresar sa nastavuje sposob urdenia
Startovacieho adresara pri spusteni programu. Volba
Predvoleny adresar znamena, Ze ako $tartovaci adresar
programu sa bude brat adresar, z ktorého program je
volany pri spusteni. Volba Adresar, s ktorym program
bol naposledy ukonéeny znamend, Ze ako Startovaci
adresar programu pri spusteni sa nastavi ten adresar, v
ktorom bol program nastaveny pri poslednom ukonceni. Ide
teda vlastne o prvy (najaktualnej$i) adresar zo zoznamu
histérie adresarov.

Moznosti ulozenia
UmozZriuje zvolit spésob uloZenia aktualnych nastaveni pri
skon&eni programu troma spdsobmi:

Neulozit’ nastavenia - neukladat nastavenia pri skonéeni
programu ani sa nepytat na ulozZenie.
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Automatické ulozenie nastavenia - ukladat automaticky
bez opytania nastavenia pri skon€eni programu.

Vyzva na ulozZenie nastavenia - pri skon¢eni programu sa
zobrazi otazka umozfujuca pred skonéenim programu
vyber z moznosti ulozit alebo neulozit aktualnu
konfiguraciu.

Nastavenia / Zobrazit

Prikazy tohto menu sluzia na zobrazenie alebo schovanie
réznych list tlacidiel programu.(toolbarov).

Nastavenia / Zobrazit’'/ Hlavna lista tlacidiel
Tymto prikazom zobrazite alebo skryjete hlavnu liStu
tlacidiel.

Nastavenia / Zaznamovy subor

Tento prikaz umoznuje nastavit volbu, ktora velmi uzko suvisi
s pouzitim Zaznamového okna (Log okno). VSetky spravy,
ktoré sa do tohto okna zapisuju mézu byt zapisané sucasne aj
do Zaznamového suboru (Log subor). Zaznamovy subor ma
pevny nazov Reprot.rep a vytvara sa v aktualnom adresari.

Pri volbe Novy sa vymaze stary subor Report.rep, ak existuje a
vytvori sa novy subor.

Pri volbe Pripojit’ sa vSetky hlasenia pridavaju do existujuceho
suboru. Ak subor neexistuje, bude vytvoreny.

Nastavenia sa uplatfiuju iba pri Starte programu.

Toto nastavenie sa uklada na disk prikazom Nastavenia /
Ulozit' nastavenia. Default nastavenie vypina pouzitie
Zaznamového suboru. VSetky spravy sa teda zobrazuju len do
Zaznamového okna.

Nastavenia / UloZit’ nastavenia

Tento prikaz umoznuje nahrat vSetky nastavenia programu,
ktorych uloZenie je podporované v su€asnosti. Nastavenia su
ulozené aj ked je vypnuté automatické ukladanie nastaveni pri
skoneni programu. Nastavenia, ktoré budld nahravané:
nastavenia v menu Nastavenia, desat posledne vybranych
obvodov, poloha a rozmery hlavného okna programu, histéria
posledne nacitavanych a ukladanych suborov.

Pomocnik

Stlacenim klavesy <F1> spustite obsah Pomocnika. Ak
vyberate nejaku poloZzku z menu a vtedy stladite <F1>, zobrazi
sa kontextovo citlivy pomocnik. Po€as ¢innosti so simulatorom
program nereaguje na stlacenie klavesy <F1>.

Nasledujuce polozky Pomocnika su zvyraznené:
e slova oznadujuce klavesy, o ktorych informuje aktualna
napoveda
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o vSetky ostatné, vyznamom déleZzité slova
o aktualna krizova referencia, kliknutim na fu dostanete o
nej dalSie informéacie.

PretoZe obsah Pomocnika sa meni spolu s ovladacim
programom, mbéZe sa stat, Ze obsahuje informéacie,
ktoré nie st uvedené v tomto navode.

Podrobnejsie informacie o jednotlivych polozkach menu
moZzete najst’ v integrovanom on-line Pomocnikovi.

Poznamka: Pripadné odchylky, vylepSenia atd. tohto navodu
st na www.elnec.sk .

Pomocnik / O programe

Tento prikaz vygeneruje okno obsahujuce zakladné informacie
o verzii programu, "copyright" a adresu dodavatela.
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Préca s ovladacim programom
SIMO1BR

Program SIMO1BR je uréeny pre SIMEPROM-01B. V zavislosti
od parametrov, s ktorymi je spusteny je mozné pouZit ho v
dvoch verziach:

» ako verzia TSR (rezidentna)

e verzia pouzitelna v davkovych (BATCH) suboroch

Verzia TSR
Syntax pre pouzitie SIMO1BR ako rezidentny :

SIMO1BR /R [/D] [/M] [/LPTx]

IR - Ziadost' o intalaciu (ziadost je akceptovana, ak je
SIMEPROM pritomny)
ID - spustenie v Demo mdde - nepritomny SIMEPROM

(default port: LPT2)

ILPTx - vyber LPT portu (x=1,2,3 pre LPT1, LPT2, LPT3 (4
pre adresu 368H, 5 pre adresu 268H)).
Ak nie je pouzity, program hlada simulator na
vSetkych existujucich portoch

M - nastavenie vhodnych farieb pre monochromaticky
VGA monitor

Rezidentny program pre SIMEPROM-01B umozriuje download
zo suboru troma formatmi: binarny, IntelHEX a Motorola.
V rezidentnej verzii je autodetekcia formatu jedina cesta na
urCenie typu suboru — po€as downloadu sa uréeny format
indikuje pismenom B (binarny), | (Intel HEX) alebo M
(Motorola) v prvom riadku pracovného okna blikavym
atributom. HEX downloadu predchadza automatické
vymazanie simulatora, ktoré moézete v BATCH verzii potlacit
pouzitim parametra /INOERASE.

Po spusteni sa program aktivuje stlacenim kombinacie klaves
<Ctrl+Alt><BackSpace>. Na obrazovke sa objavi okno:

SIMEPROM-01B 4.15R/11.2000 (c) ELNEC
2 X (64I(X8 bit) SIMEPROM 1

EPROM TYP . 27512 RESET () \

FELE: i

F1-HELP F3-(HEX)DOWNLOAD F5-EPROM TYPE
F7-ACTIVE RESET F8-PASSIVE RESET
<ESC>-EXIT
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Jednotlivé funkcie programu sa dalej volia pomocou funkénych

klaves:
<F1> -
<F5> -

<F7> -

<F8> -

<F9> -

<F10> -

<F4> -

<F3> -

<F6> -

<F2> -

Struény HELP.

Vyber typu EPROM. Po zvoleni tejto funkcie mate
moznost zvolit' si pozadovany typ EPROM pomocou
klaves <ft> <U>. Po navoleni pozadovaného typu
stlatte <Enter>. V pripade prace s viacerymi
simulatormi sa tato funkcia tyka len vybraného
simulatora (<F9>).

Aktivovanie signalu RESET. Aktivny stav je
indikovany napisom ACTIVE v riadku RESET. V
pripade prace s viacerymi simulatormi sa tato funkcia
tyka len vybraného simulatora (<F9>).

Deaktivovanie signalu RESET. Neaktivny stav je
indikovany napisom PASSIVE v riadku RESET. V
pripade prace s viacerymi simulatormi sa tato funkcia
tyka len vybraného simulatora (<F9>).

Prepinanie na aktivny simulator; uplatiiuje sa, ak
pracujete s viacerymi simulatormi. Postupnym
stlaéanim <F9> navolte pozadovany simulator
(konfiguracia BYTE), alebo dvojicu simulatorov
(konfiguracia WORD). Ak mate pripojeny len jeden
simulator ponechajte nastavenie na SIMEPROM#1.
Prepinanie medzi konfiguraciou BYTE/WORD. Typ
zvolenej konfiguracie je zobrazeny v hornom riadku.
Funkcia ma vyznam len pre pracu s viacerymi
simulatormi.

Nastavenie/ zmena default mena suboru pre
download. V pripade prace s viacerymi simulatormi
sa tato funkcia tyka len vybraného simulatora (<F9>).
Download. Po zvoleni tejto funkcie sa stane aktivnym
kurzor vo zvyraznenom riadku File: Potvrdte
klavesou <Enter> aktudlne meno suboru, alebo
napiste meno suboru ktorym chcete naplnit’ simulator
s pripadnymi cestami, pokial sa subor nenachadza v
aktualnom adresari. Po stlaceni klavesy <Enter> sa
uskuto€ni samotny download s indikaciou pomocou
zobrazenia napifajiceho sa riadku. Ukondenie je
indikované zvukovym znamenim (pokial nie je
vypnuté). Data zo suboru, ktorymi sa naplifia
simulator, sa nacitavaju od prvej adresy. Ak je datovy
subor vacsi, ako velkost simulovanej EPROM,
zvy$né data sa ignoruju. Ak je naopak tento subor
mensi, chybajluce data sa nahradia hodnotou O0H.
Vypnutie/ zapnutie zvukovej signalizacie. Ak je
zvukova signalizacia aktivna, v lavom hornom rohu je
indikovana znackou ">".

UloZenie nastavenych parametrov programu. Pri
opatovnom spusteni programu odpada nutnost
nastavovania potrebnych parametrov.
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Verzia BATCH

Syntax pre pouzitie SIMO1BR v davkovom subore :
SIM01BR [options] [filename]

filename - Meno suboru, ktorého obsah chcete poslat do
simulatora. Ak ma subor rozsirenie .HEX, jeho
obsah je interpretovany programom SIMO1BR
ako vo formate Intel HEXa, inak je chapany ako
subor binarny.

ILPTx - To isté, ako pre rezidentnu verziu.

IS<type>- EPROM typ, <type> = 2716, 2732, 2764, 27128,
27256, 27512.

/CBx - BYTE konfiguracia, x = 1,2,3,4 pre odpovedajuce
HW simulatory.
ICWxy - WORD konfiguracia, xy = 21, 43 pre

odpovedajuce HW simulatory, kde x- oznacuje
high byte a y - low byte.

/B, IHM, /H, /HI - Download format (/B=binarny, /HM=Motorola
HEX, /H, /Hl=Intel HEX). Ak nie je parameter
zadany, robi sa auto detekcia formatu

INOERASE - Potlacenie mazania obsahu SIMEPROM-01B
pred HEX downloadom.

INOMSG - Potlacenie vypisu sprievodnych sprav okrem
chybovych hlaseni.

IRx, INx - Aktivacia/deaktivacia signalu RESET; x = &islo
(Cisla) HW simulatora (napr. /R1 pre RESET HW
#1, /IN123 pre NORESET HW #1, #2 a #3 ).

/IP<seq>- Download. sekvencia, <seq> -

*L. = Reset ON, Download, Reset OFF
*L = Reset ON, Download

default = /S27512 /CB1 /PL

HEX downloadu predchadza automatické vymazanie
simulatora, ktoré moézete v BATCH verzii potlacit pouzitim
parametra /NOERASE. Tuto sluzbu mozno vyuzit v pripade,
ak chcete do simulatora naditat viac ako jeden subor v
niektorom z HEX formatov. Pre tento pripad odporuc¢ame
pouzit nasledovnu postupnost’

SIMO1BR /R1
SIMO1BR file1.hex
SIMO1BR file2.hex /NOERASE

SIMO1BR /N1
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Ovladaci program SIMO1BR do verzie 2.00 pracuje iba s
logickym simulatorom v konfiguraciach BYTE alebo WORD, s
obmedzenim priradenia jednotlivych HW simulatorov do
logickych zostav typu WORD:

o LS#1 mozu tvorit len HW#1 a HW#2,

o LS#2 mozu tvorit len HW#3 a HW#4.

Ovladaci program SIMO1BR nerobi transformaciu segmentov
pre rozSireny HEX format suboru. Adresa pre download sa
vypocita len ako : (segment shl 4)+offset. V pripade, ze Vas
preklada¢ generuje inu, ako pre simuldtor potrebnu adresu,
pouzite konvertor HEXBIN2, dodavany na distribu¢nej diskete
v katalogu \UTIL a ovladaciemu programu poskytnite binarny
format suboru pre download.
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Préca s ovladacim programom
SIMO2R

Program SIMO2R je uréeny pre SIMEPROM-02alLV. V
zavislosti od parametrov, s ktorymi je spusteny je mozné
pouzit ho v dvoch verziach:

o ako verzia TSR (rezidentna)

* ako verzia pouzitelna v davkovych (BATCH) suboroch.

Verzia TSR

Syntax pre pouzitie SIMO2R ako rezidentny :
SIMO2R /R [/D] [/M] [/Axxx]

IR-  Ziadost o inStalaciu (ziadost je akceptovana, ak je
SIMEPROM pritomny)

ID-  spustenie v Demo mode - nepritomny SIMEPROM
(default port: LPT2)

IAxxx -vyber portu, na ktorom sa bude hladat’ simulator. Je
mozné zadat niekolko parametrov s roznymi adresami

IM - nastavenie vhodnych farieb pre monochromaticky VGA
monitor

Rezidentny program pre SIMEPROM-02aLV umoznuje
download zo suboru troma formatmi: binarny, Intel[HEX a
Motorola. V rezidentnej verzii je autodetekcia formatu jedina
cesta na urCenie typu suboru — po¢as downloadu sa uréeny
format indikuje pismenom B (binarny), | (Intel HEX) alebo M
(Motorola) v prvom riadku pracovného okna blikavym
atributom. HEX downloadu predchadza automatické
vymazanie simulatora, ktoré mézete v BATCH verzii potlagit
pouzitim parametra /INOERASE.

Po spusteni sa program aktivuje stlacéenim kombinacie klaves
<Ctrl+Alt><BackSpace>. Na obrazovke sa objavi okno:

SIMEPROM-02 4,15R/11.2000 (c) ELNEC
4 x (64Kx8 bit) SIMEPROM-#1
28 L RESET €3

(E)PROM : 27
FILE &

F1-HELP F3-(HEX)DOWNLOAD F5-EPROM TYPE
RESET F7-ACTIVE/F8-PASSIVE F9-SWITCH SIM.
<ESC>-EXTT

Jednotlivé funkcie programu sa dalej volia pomocou funkénych
klaves:
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<F1>- Struény HELP.
<F5>- Vyber typu EPROM a jej popis z hladiska rozlozenia

<F7>

pinov, poctu pinov a aktivnej urovne signalov OE\ a

CE\. Klavesami <fI> <{><<>, a <=> mate moznost

zvolit si pozadovany typ EPROM a popisat ho

spomenutymi atributmi. Klavesa <F1> Vam poskytne

aktualnu napovedu v tomto tvare :

E 28 L L
E akt. uroven sign. CE (mozné hodnoty su L alebo H)

akt. droven sign. OE (mozné hodnoty su L alebo H)
pocet pinov (mozné hodnoty su 24, 28, 32)
rozlozenie pinov (E — EPROM, P — PROM)

Nastavenie potvrdte klavesou <Enter>. V pripade
prace s viacerymi simulatormi sa funkcia tyka len
vybraného simulatora (<F9>).

- Aktivovanie signalu RESET. Aktivny stav je indikovany

napisom ACTIVE v riadku RESET. V pripade prace s
viacerymi simulatormi sa tato funkcia tyka len
vybraného simulatora (<F9>).

<F8> - Deaktivovanie signalu RESET. Neaktivny stav je

indikovany napisom PASSIVE v riadku RESET. V
pripade prace s viacerymi simulatormi sa tato funkcia
tyka len vybraného simulatora (<F9>).

<F9> - Prepinanie na aktivny simulator; uplatiiuje sa, ak

pracujete s viacerymi simulatormi. Postupnym
stldéanim <F9> navolte poZadovany simulator
(konfiguracia BYTE), alebo dvojicu simulatorov
(konfiguracia WORD). Ak mate pripojeny len jeden
simulator ponechajte nastavenie na SIMEPROM#1.

<F10> -Prepinanie medzi konfiguraciou BYTE/WORD. Typ

zvolenej konfiguracie je zobrazeny v hornom riadku.
Funkcia ma& vyznam len pre pracu s viacerymi
simulétormi.

<F4> - Nastavenie/ zmena default mena suboru pre download.

V pripade prace s viacerymi simulatormi sa tato funkcia
tyka len vybraného simulatora (<F9>).

<F3> - Download. Po zvoleni tejto funkcie sa stane aktivnym

kurzor vo zvyraznenom riadku File: Potvrdte klavesou
<Enter> aktualne meno suboru , alebo napiste meno
suboru ktorym chcete naplnit simulator s pripadnymi
cestami, pokial sa subor nenachadza v aktualnom
adresari. Po stlaeni klavesy <Enter> sa uskutocni
samotny download s indikaciou pomocou zobrazenia
napifiajuceho sa riadku. Ukondenie je indikované
zvukovym znamenim (pokial nie je vypnuté). Data zo
stboru, ktorymi sa naplfia simulator, sa nagitavaju od
prvej adresy. Ak je datovy subor vacsi, ako velkost
simulovanej EPROM, zvySné data sa ignoruju. Ak je
naopak tento sibor mensi, chybajuce data sa nahradia
hodnotou O0H.
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<F6> - Vypnutie/ zapnutie zvukovej signalizacie. Ak je zvukova

signalizacia aktivna, v lavom hornom rohu je
indikovana znackou "e".

<F2> - UloZenie nastavenych parametrov programu. Pri

opatovnom spusteni programu odpada nutnost
nastavovania potrebnych parametrov.

Verzia BATCH

Syntax pre pouzitie SIMO2R v davkovom subore :

SIMO2R [options] [filename]

filename - Meno suboru, obsah ktorého chcete poslat do

simulatora. Ak ma subor rozsirenie .HEX, jeho
obsah je interpretovany programom SIMO2R ako
vo formate INTEL HEXa, inak je chapany ako
subor binarny.

/AXxX - To isté ako pre rezidentnu verziu.
IS<type>- EPROM typ, <type> = 2716, 2732, 2764, 27128,

27256, 27512, 27010, 27020 (27040).

/CBx - BYTE konfiguracia, x = 1,2,3,4 pre odpovedajuce
HW simulatory.

ICWxy - Word konfiguracia, xy = 21, 43 pre odpovedajlce
HW simulatory, kde x- oznacuje high byte a y -
low byte.

/B, /H - Download format - binary/Intel HEX. Tato volba

je potrebna, ak pre subor v tvare HEXa pouzivate
iné rozsSirenie, ako .HEX, resp. ak chcete subor s
rozSirenim .HEX downloadovat  ako binarny.

IRx, INx - Aktivacia/deaktivacia signalu RESET; x = &islo

(Cisla) HW simulatora (napr. /R1 pre RESET HW
#1, IN123 pre NORESET HW #1, #2 a #3 ).

INOERASE - Potlacenie mazania obsahu SIMEPROM-02alLV

pred HEX downloadom.

INOMSG - Potlacenie vypisu sprievodnych sprav okrem

chybovych hlaseni.

/0yyy - Negativny offset pre download INTEL HEX

formatom (yyy - hodnota negativneho offsetu v
hexadecimalnom tvare napr. /OE0000).

IP<seq>- Download. sekvencia, <seq> -

*L. = Reset ON, Download, Reset OFF
L. = Download, Reset OFF

*L = Reset ON, Download

L = Download

[Txyyzw -  (E)PROM descriptor,

X w

T akt. troven sign. CE (mozné hodnoty st L alebo H)
akt. droven sign. OE (mozné hodnoty su L alebo H)
pocet pinov (mozné hodnoty su 24, 28, 32)
rozlozenie pinov (E — EPROM, P — PROM)

It

68



Software
ELNEQ

default = /S27512 /CB1 /PL /TE28LL

HEX downloadu predchadza automatické vymazanie
simulatora, ktoré mézete v BATCH verzii potlacit pouzitim
parametra /NOERASE. Tuto sluzbu mozno vyuzit v pripade,
ak chcete do simulatora naclitat viac ako jeden subor v
niektorom z HEX formatov. Pre tento pripad odporuc¢ame
pouzit nasledovnu postupnost’

SIMO2R /R1
SIMOZ2R file1.hex
SIMOZ2R file2.hex INOERASE

SIMO2R /N1

Ovladaci program SIMO2R do verzie 2.00 pracuje iba s
logickym simulatorom v konfiguraciach BYTE alebo Word, s
obmedzenim priradenia jednotlivych HW simulatorov do
logickych zostav typu Word:

o LS#1 mozu tvorit len HW#1 a HW#2,

o LS#2 moézu tvorit len HW#3 a HW#4.

Ovladaci program SIMO2R nerobi transformaciu segmentov
pre rozSireny HEXa format suboru. Adresa pre download sa
vypocita len ako : (segment shl 4)+offset. V pripade, ze Vas
preklada¢ generuje inu, ako pre simulator potrebnu adresu,
pouzite konvertor HEXBIN2, dodavany na distribu¢nej diskete
v katalogu \UTIL a ovladaciemu programu poskytnite binarny
format suboru pre download.
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SIMEPROM-01B - technické
Specifikacia

Podporované obvody

¢ EPROM/PROM: NMOS/CMOS, rada 27xxx a 27Cxxx od
2KByte (2716) po 64Kbyte (27512) s 8 bitovou datovou
zbernicou

¢ EEPROM: NMOS/CMOS, rada 28xxx, 28Cxxx, 27EExxx od
2KByte (2816) po 32KByte (28256) s 8 bitovou datovou
zbernicou

« EPROM/PROM/EEPROM od 64KByte po 128KByte so 16
bitovou datovou zbernicou (2x SIMEPROM-01B s redukciou
pre word EPROM)

Kompatibilita

e reakcia na zmenu adresy : max. 120ns

e reakcia na CE\ do L : max. 120ns

e reakcia na OE\ do L : max. 60ns

» reakcia na OE\, CE\ do H: max. 10ns

o kompatibilita vstupov: 74HCT

* kompatibilita vystupov 74HC

e podpora low voltage EPROM od 2.5V, ak je simulator
napajany z externého zdroja. Plati pre simulatory zo
sériovym Cislom 29641 a vysSie.

Vztah medzi napajacim napatim simulovanej EPROM a
rychlost'ou simulatora

Napajacie napatie | Rychlost Simeprom-01B
4.5V - 5.5V 120ns
3.5V -4.5V 160ns
2.5V -3.5V 200ns

Cinnosti so simuldatorom

e download
e ovladanie RESET v emulovanom systéme

Cinnosti s buffrom

» view/edit, find/replace

« fill/copy, move, byte swap, word/dword split
e checksum (byte, word)

o print
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Rychlost downloadu
e vybraty typ EPROM 27512, PC386/DX33 : 4 sekundy

Akceptované formaty suborov

e binary
o HEX: Intel, Intel EXT, Motorola S, MOS, Exormax, Tektronix,
ASCII-Space-HEX

Poziadavky na PC

¢ IBM PC AT alebo vy$si, min. 512 KB RAM

» Hard disk, 2 MB volného miesta

e Operaény systétm: DOS 3.2 a vysSi, Windows
3.x/95/98/Me/NT/2000/XP

e CD drive"

» volny Standardny paralelny port (ako pre tlaciareri)

VSeobecné

e napdjanie: 7..15V DC, max.100mA alebo z aplikacie 5V +-
10%

o spotreba: 80 mA max

e RESETovaci obvod: max. 20V, max. 100mA

e rozmery: 132x66x30 [mm]

e vaha: cca 100g

o prostredie: kancelarske

o teplotny rozsah: 5 az 40°C

o vlhkost 20%..80%, nekondenzujuca

Obsah dodavky

e simulator SIMEPROM-01B s 28 Zilovym emulaénym kablom,
ukonéenym emulaénou paticou

» prepojovaci kabel medzi PC a simulatorom

® precizna 28 pinova patica, nasunuta na emulaénu paticu

e precizna 24 pinova patica

e navod na obsluhu a pouzitie

o CD s ovladacim programom

o registracna karta

® prepravny obal

V cene simulatora je tieZz zahrnuté:

* bezplatna poradenska sluzba (hot line)
e narok na bezplatné noveé verzie programového vybavenia
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SIMEPROM-02aLV - technické
Specifikacia

Verzie

¢ 020/120, ekvivalentna EPROM/EEPROM/PROM 27C020-
120ns
¢ 040/85, ekvivalentna EPROM/EEPROM/PROM 27C040-

Podporované obvody

¢ EPROM/PROM: NMOS/CMOS, rada 27xxx a 27Cxxx od
2KByte (2716) po 512KByte (27040/274001) s 8 bitovou
datovou zbernicou v DIL aj PLCC puzdre

e EEPROM: NMOS/CMOS, rada 28xxx, 28Cxxx, 27EExxx od
2KByte (2816) po 512KByte (28040) s 8 bitovou datovou
zbernicou v DIL aj PLCC puzdre

¢ EPROM/PROM/EEPROM od 64KByte po 1MByte so 16
bitovou datovou zbernicou (2x SIMEPROM-02aLV s
redukciou pre word EPROM) v DIL aj PLCC puzdre

* rozsah napajacieho napatia simulovanej
EPROM/EEPROM/PROM od 2.5V do 5.5V

Kompatibilita

e reakcia na zmenu adresy : max. 85 ns (max. 120 ns)

e reakcia na CE\ do L : max. 85 ns (max. 120 ns)

e reakcia na OE\ do L : max. 45 ns (max. 60 ns)

e reakcia na OE\, CE\ do H: max. 10 ns (max. 20 ns)

o kompatibilita vstupov :74F (74HCT)

* kompatibilita vystupov : 74AC (74HC)

e podpora low voltage EPROM od 2.5V, ak je simulator
napajany z externého zdroja.

Pozn.: udaje v zatvorkach platia pre verziu 020/120

Vztah medzi napajacim napéatim simulovanej EPROM a
rychlost'ou simulatora.

Nap3djacie napéatie | Verzia 020/120 | Verzia 040/85
4.5V - 5.5V 120ns 85ns
3.5V -4.5V 160ns 105ns
2.5V - 3.5V 200ns 125ns
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Specifikacia

Parametre ochranného obvodu simulaénej
pétice

o chrani vSetky piny SIMEPROM-02aLV proti elektrostatickym
vybojom (ESD) aj vyrovnavacim prudom

e spifia parametre ochrany proti ESD podfa IEC1000-4-2
(ochrana 15kV vzduchom, 8kV kontaktne)

 eliminuje vyrovnavacie prady do 2.5A

Cinnosti so simuldtorom

e download
e ovladanie RESET v emulovanom systéme

Cinnosti s buffrom

» view/edit, find/replace
« fill/lcopy, move, byte swap, checksum
o print

Akceptované formaty suborov

e binary
e HEX: Intel, Intel EXT, Motorola S, MOS, Exormax, ASCII-
SPACE-HEX

Rychlost downloadu

e nastaveny typ 27020, paralelny prenos, PC386/40MHz : 12
sekund

e nastaveny typ 27020, sériovy prenos, 115200 Bd,
PC386/40MHz : 28 sekund

Poziadavky na PC

¢ IBM PC AT a vyssie, min. 512 KB RAM

eDOS 32 a vysSi, Windows 3.x alebo Windows
95/98/Me/NT/2000/XP

» volny Standardny paralelny port (ako pre tlaciareri) alebo
volny sériovy port RS232

o CD drive, hard disk 2 MB volny priestor

VSeobecné

* napajanie: 10..15V DC, max. 350mA alebo z aplikacie 5V +-
10%

e spotreba: max. 350 mA (max.200 mA)

 RESETovaci obvod: max. 20V, max. 100mA

e sériova linka ma galvanické oddelenie max. 250V DC

e rozmery: 132x66x30 [mm] bez pripojenych kablov

e vaha: cca 150g
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o prostredie: kancelarske
o teplotny rozsah: 5 az 40°C
e vihkost 20%..80%, nekondenzujuca

Poznamka.:
Udaj v zatvorke plati pre verziu 020/120

Obsah dodavky

o simulator SIMEPROM-02aLV s 32 zilovym emulaénym
kablom, ukonéenym emulaénou paticou

e modul sériovej komunikacie SIMEPROM-02aLV (zahfia
galvanické oddelenie)

* prepojovaci kabel medzi PC a simulatorom pre paralelny aj
sériovy prenos

e precizna 32 pinova patica, nasunuta na emulaénu paticu

e precizna 28 pinova patica

e precizna 24 pinova patica

e sietovy adaptér, 12V DC/500 mA

e navod na obsluhu a pouzitie

o CD s ovladacim programom

o registracna karta

e prepravny obal

V cene simulatora je tiez zahrnuté

* bezplatna poradenska sluzba (hot line)
e narok na bezplatné nové verzie programového vybavenia
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Firma ELNEC s.r.o. PresSov, Slovensko poskytuje zaruku na
bezchybnu funkciu zariadenia tri roky odo dna nakupu. Ak
bude simulator uznany ako chybny, firma ELNEC alebo
autorizované servisné stredisko ho bezplatne opravi, alebo
vymeni chybné Casti. Na vymenené Casti a cely vyrobok
poskytujeme zaruku len na zvySok pévodnej zaruénej lehoty.

Pre poskytnutie zaru€nej opravy je nutné preukazanie datumu
predaja dokladom o zaplateni alebo dodacim listom. Zaruéna
lehota 3 rokov (rozSirena zaruka) sa tyka len tych majitelov
(koncovych zakaznikov) simulatora SIMEPROM, ktori maju
potvrdenie o obdrzani rozSirenej zarucnej lehoty (vid.
poznamka niz$ie). Pre ostatnych zakaznikov plati 6 mesacna
zéaruéna lehota.

Zaruka sa nevztahuje na bezné opotrebovanie, ani na
akékolvek mechanické poskodenie. Rovnako sa zaruka
nevztahuje na vyrobky, ktoré boli pouzivané mimo pévodného
ur€enia, poskodené neodbornou manipulaciou, chybnou
inStalaciou, alebo Zivelnou udalostou. Zaruka nie je
poskytovana ani na vyrobky, do ktorych bol vykonany
akykolvek zasah neautorizovanou osobou.

Zariadenie na opravu je potrebné dodat’ v pévodnom baleni s
kompletnym prislusenstvom, s képiou dokladu o zakupeni,
spolu s pisomnym popisom poruchy. Popis zavady v
opodstatnenych pripadoch dopliite i popisom okolnosti, pri
ktorych sa chyba vyskytuje:

e verzia ovladacieho programu simulatora

e prostredie s ohladom na mozné ruSenie (kancelarske,
laboratérne, priemyselné...)

e popis HW vasho PC: nazov, typ, rychlost PC, typ printer
portu (integrovany na HGC karte, multi I/O karta, karta radi¢a
diskov ...), /0O rychlost

e popis SW vasho PC: typ a verzia operacného systému,
pouzitd nadstavba OS (Shell, Commander, Windows ...).
pritomnost rezidentnych programov

Ak reklamaciu zaSlete bez popisu poruchy, budeme musiet

UCtovat Cas, potrebny na jej zistenie. Taktiez nerucime za

spravne vybavenie reklamacie, ak simulator nebude doruceny

s prisluSenstvom a chyba sa nenachadza v samotnom

zariadeni.

Pri neoprévnenych reklaméciach uctujeme manipulaény

poplatok.

Platba na pozaru¢né opravy zavisi od nakladov na
opravené/vymenené dielce, potrebného ¢&asu opravy a
dopravnych nakladov. Firma ELNEC alebo distributor ma
pravo urcit, ¢i bude vyrobok opravovany alebo vymeneny a
rozhodnut o poskytnuti zaru¢nej alebo pozaruénej opravy.
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Poznamka:
Potvrdenie "RozsSirena zaruka" obdrzi kazdy zakaznik,
ktory sa zaregistruje u firmy ELNEC zaslanim dplne
vyplnenej registraénej karty postou, faxom alebo e-mailom
najneskér do 4 tyzdriov od zakupenia zariadenia. Obratom
od nas obdrzZite potvrdenie "RozSirena zaruka" s VasSim
registracnym Cislom. Riziko za nedorucenie registracnej
karty k nam nesie zakaznik. Registracna karta je stucastou
dodavky zariadenia. Ak by z akéhokolvek dbvodu v
zasielke chybala, koépiu karty najdete v prilohe tohoto
néavodu.

Zaruény aj pozaruény servis zabezpecluje vyrobca:

D>4: ELNEC s. r. 0., Posta 5, P. O. Box 22, SK - 08005 Presov, Slovensko
@: +42151/77 34 328, 77 31 007, fax 77 32 797
http://www.elnec.sk/, elnec@elnec.sk
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Priloha A — zjednodusené
zapojenie resetovacieho obvodu
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Priloha B — bezpecnostné
opatrenia

Bezpecénostné opatrenia pre manipulaciu so
simulatorom, zamerané na ochranu pred ich
elektrickym poskodenim.

Simulator méze byt pri manipulacii elektricky poSkodeny bud
elektrostatickym vybojom, alebo prechodom vyrovnavacich
prudov. Dodrzujete prosim nasledujuce opatrenia, pripadne ich
ekvivalenty:

* Pred pracou so simulatorom sa dotknite vacsieho kovového,
pripadne aj uzemneného predmetu.

o Nikdy sa nedotykajte vyvodov simula¢nej patice, pokial nie
ste si isty nulovym potencialom svojej osoby voc&i simulatoru.
Toto upozornenie plati samozrejme aj pre vSetky obvody
vnutri simulatora a tiez pre vyvody prepojovacieho kabla.

e Ochrannt $pongiu zo simula¢énej pétice davajte dole len v
nevyhnutnom pripade.

e Pri pripajani simulatora k inému zariadeniu sa uistite, Ze
medzi zemami oboch =zariadeni je nulovy potencial.
Optimalne je samostatné prepojenie zemi hrub$im vodi¢om.

e Pocas pripajania by simulator aj zariadenie, ku ktorému ho
pripdjate, mali byt vypnuté. Tento postup je vhodné
dodrziavat aj pri pripajani simulatora k PC.
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Priloha C - registracna karta

Ak v zasielke z nejakého dbévodu chyba registratna karta,
prosim, poslite nam priamo kopiu nizSieuvedenej registracnej
karty, pripadne vSetky informacie v karte uvedené akoukolvek
formou. Dovolujeme si upozornit, Ze bez platnej registracie u
firmy ELNEC (do 4 tyzdrov od zakupenia programatora) plati
na programatory iba Standardna, 6 mesacna zaruéna lehota.

<

Vyrobok:

Sériové Cislo:
Meno:

Firma:

Oddelenie:
Adresa:

Mesto, PSC:

Stat:
telefon/fax/e-mail:
Datum nakupu:
Zakupené u firmy:

Vyznacte, prosim:
® pouzity typ PC:
OAT/386 486 OPentium I-Il  OPentium Ill-4
® operacny systém:
OMS-DOS OWINDOWS 3.x OWINDOWS 95/98
OWINDOWS NT/2000/XP
® ako ste sa dozvedel(a) o firme ELNEC ?
Oinzercia Opredajna 3iné
® preco ste sa rozhodol(la) pre tento vyrobok?

Ocena Okvalita  Oodporuc¢anie
Ovlastna skusenost
® poznamky:
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